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まをのために 


ソニー 製品は安全に巧分配慮して設計されています。しか 
し、電気製品は、まちびった使いかたをすると、火がや感電な 
どにより死 t や大けびなど人身事故につなびることびあ0、 
危;険です。 

事故を防ぐために;欠のことを必ずお守0 ください。 


安をのためのを意事項を守る 


巳〜12ページのを意事項をよくお読みください。 


定期点検をずる 


巳年に1度は、内部の点検を、ソニーの相談窓□にご相談くだ 
さい(有料)。 


故障した5使わない 


すぐに、ソニーの相談窓□にご連絡ください。 


万一、異常が起きた5 


-煙が出た6 

• 異常な音、においがした6 
-内部に水、異物が入った6 
-製品を落としたりキャビネットを破損したときは 


〇電源を切る。 

包電源コードや接続コードを抜く。 
包ソニーの相談窓□に連絡する。 


警告表示の意味 

取扱説明書および製品で 
は、;欠のよラな表ををして 
います。表おの内容をよ< 
理解してから本文をお読 
み < ださい。 


A 警告 

この表示のを意事項を守 
らないと、火災や感電など 
により死 t や大けびなど 
人身事故につなびること 
びお0ます。 


| A ミち思 1 

この表示のを意事項を守 
らないと、感電やその他の 
事故によりけがをした0 
周辺の物品に損害をちえ 
たりすることびあ0ます。 

注意を促ず記号 

A ^ A 

注意 ル災 感電 

A A 

高温 破裂 手を挟まれ 
ないよラを意 

行為を禁止ずる記号 

® 0 ® 

接触禁止 禁止 分稱禁止 

® (D 

水めれ禁止めれ手禁止 


行為を指示ずる記号 

〇 C @ 

指示 3ラグをコンアース線を 
セントから抜く接続せよ 
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A 警告 


A A 下記の注意を守 5 ないと、乂災ゃ感電により 
死亡ゃ大けがにつなびることびありまず。 


感電 


電源コードを傷つけない 


0 

禁止 



電源コードを傷つけると、火 
災や感電の原因となること 
びお0ます。 

-設置時に、製品と壁やラッ 
ク（棚)などの間に、はさみ 
込んだりしない。 

-電源コードを加工した0、 
傷つけた0しない。 

-重いものをのせたり、引っ 
張ったりしない。 

-熱器具に近づけた0、加熱 
した0しない。 

-電源コードを抜くときは、 
必ずプラグを持つて抜く。 
万一、電源コードび傷んだ 
ら、ソニーの相談窓□に交換 
をご相談 < ださい。 


指定された電源コード、接続ケープ 
ルを使弓 


A 

ミ主意 


取扱説明書に記されている 
電源コード、接続ケーブルを 
使わないと、火災や感電、故 
障の原因となることびおり 
ます。 


内部を開けない 

® 内部には電圧の高い部分び 

あり、キャビネットや裏ぶた 
を開けたり改造した0する 
分角军禁止 と、火災や感電の原因となる 
ことがあります。内部の調整 
や設定、点検、修理はソニー 
の相談窓□にご相談<ださ 
い。 


光源用ランプ交換は光源用ランプび 
巧分にちえてか5行ラ 


A 

をぐ曰 
巧/皿 


電源を切った直後は光源用 
ランプび高温になってお0、 
さねるとやけどの原因とな 
ることびあ0ます。光源用ラ 
ンプ交換の隙は、電源を切っ 
てか51時間 ULL たって、充 
分に光源用ランプび;令えて 
か5行ってください。 


内部に水や異物を入れない 



水や異物が入ると火災や感 
電の原因となることびあ0 
ます。 

万一、水や異物び入ったとを 
は、すぐに電源を切り、電源 
コードや接続ケーブルを抜 
いて、ソこ一の相談窓口にご 
相談ください。 


排気口、吸気□をふさびない 


0 

禁止 



排気口、吸気□をふさぐと内 
部に熱びこわ0、火災や故障 
の原因となることびありま 
す。また、手を近づけるとや 
けどをする場合があります。 
風通しをよくするために次 
の項目をお守りください。 

-壁から30 cmULL 離して 
設置する。 

-密閉された狭い場所に押 
し込めない。 

-巧などで包まない。 

-立てて使用しない。 


レンズの前に遮蔽物を置かない 



投影中にレンズのすぐ前で 
光を遮らないでください。遮 
光した物に熱による変形な 
ど影響を与える可能性があ 
0ます。 
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お手入れの際は、電源を切って電源 
プラグを巧く 

電源を接続したままお手乂 
れをすると、感電の原因とな 
ることびあります。 

フ•ラグをコン 
セントか6なく 


巧置さ、または天井つり金具を使つ 
た天井つりじ(外の設置をしない 

0 それ L ツかの設置をすると义 
がや大けびの原因となるこ 
とびあ D ます。 

禁止 


プ□ジェクターの上に水び入ったも 天井への取り付け、移動は絶対に自 

のを置かない 分でや曰ない 


0 

禁止 



内部に水び入ると火がや感 
電の原因とな0ます。 


長時間の外出、旅行のときは、電源 
プラグを巧く 


安全のため、必ず電源プラグ 
Fg - をコンセントか5巧いてく 

ださい。 

フ•ラグをコン 
セントか6ほく 


電源プラグおよび コネクターは 突さ 
ちたるまで差し2^む 


〇 


まっすぐに突きあたるまで 
差し込まないと、火災や感電 
の原因となります。 


0 天井への取り付け、移動は必 
ず ソニーの 相談窓□にご相 
談ください(有料)。 

禁止 天井の強度不足、取り付け方 

法び不充分のとさは落下し 
大けびの原因となります。必 
ず ソニー 製のプ □ジエク 
ター サスペンションヴ ポー 
卜をご使用ください。特約店 
のちは、取0付けをま全に行 
ラために、必ず本磯、および 
プ□ジエクターヴスペン 
ションヴ ポー トの取付説明 
書のミ主意事項をお読みくだ 
さい。 


電源コードのアース端子か5はずし 
た跑縁キヤップなどの小さな部品は、 
か巧び飲み込む恐れびちるので、手 
の届かないところに f 呆管ずる 


〇 

指71^ 


万一誤って飲みこんだとを 
は、窒息する恐れびあります 
のでただちに医師にご相談 
<ださい。 


幼児の手の届かない場所に置ぐ 

0 本体の高温部でやけどした 

0する場合びあ0ます。 
お子様びさわらないよラに 
禁止 ごミち意願います。 


安全 アースを 接続ずる 

® アース接続は必ず電源プラ 
グを電源につなぐ前に行つ 
てください。また、アース接 
アース線を 続を外す場合は必ず電源プ 
接続せよ ラグを電源から切り離して 
から行ってください。 
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wimm 下記のま意を守 5 ないと、けがをしたり周辺の物品に 

損害をちえることびありまず 


不安定な場所に設置しない レンズ調整時に指を巧まない 


0 

禁止 



ぐらついた台和棚の上、ある 
いは傾いたところに設置す 
ると、倒れたり落ちたりして 
けがの原因となることがあ 
ります。また、設置•取り付け 
場所の強度を充分にお確か 
め < ださい。 


めれた手で電源プラグにさわ目ない 

姑れた手で電源プラグの抜 
き乳をすると、電の願 
となることびあります。 

めれ手禁止 



水のある場所に置かない 


手を挟まれ 
ないよ5注意 


レンズ調整時やピクチャー 
ポジション機能の使用時は 
レンズ付ちに触れないでく 
ださい。指を挟み、けびの原 
因になることびあ0ます。 


湿気やほこり、油煙、湯気のをい場 
巧や虫の入りやずい場所、直射日光 
び当たる場所、熱器具のおくに置か 
なし、 


0 

禁止 


火災や感電の原因となるこ 
とがあ0ます。 



スプレー宙などの発乂物や燃えやず 
いものを排気□やレンズの前に置か 
ない 



水が入つたり、濡れたり、風 
呂場などで使ラと、火災や感 
電の原因とな0ます。雨天や 


水めれ禁止 降雪中の窓際でのご使用や、 


海岸、水辺でのご使用は特に 
ご注意くださし、。 


排気□付近に物を置かない 


0 

禁止 


乂がの原因となることびあ 
0ます。 


雷び鳴り出した目、電源プラグに軸 
れない 


0 投影中は排気口付おび高温 
になるため、やけどや変形、 
事故の原因となります。 

禁止 


風 

接触禁止 


感電の原因とな0ます。 
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前脚部（調整巧）調整時に指を巧ま 
ない 


A 


前脚部調整は慎重に行って 
ください。前脚部に指を巧 
み、けびの原因になることび 


手を挟まれあ0ます。 
ないよラを意 


レンズをのぞかない 

0 投影中にプ□ジェクターの 
レンズをのぞくと光び目に 
入0、悪影響を与えることび 
禁止 あります。 


定期的に内部の掃除を依頼ずる 


A 

注意 


長い間掃除をしないと内部 
にほこりびたま0、火災や感 
電の原因となることびあり 
ます。1年に1度は、内部の 
掃除をソこ一の相談窓口に 
ご相談ください(有料)。 

特に、湿気のをくなる梅雨の 
前に掃除をすると、より効果 
的です。 


排気□周辺には軸れない 


A 

高温 


排気□周辺は光源用ランプ 
の熱で温度び高くなってい 
ます。手などを触れると火傷 
の原因となります。 


光源用ランプについ 
てのまを上のごま意 


プ□ジェクターの光源には、内部圧力の 
高い水銀ランプを使用しています。高圧 
水銀ランプには、なのよラな特性びあり 
よ9 〇 

-衝撃や、使用時間の経過による劣化な 
どにより大をな音をとちなって破裂 
したり、不点なとなって寿命び尽をる 
ことびあ0ます。 

-個体差や使用条件によって、寿命に大 
をな) (ラツキびあります。指定の時間 
内であってち破裂、または不点な状態 
になることびあります。 

-交換時期を越えると、破裂、不点なや 
チラつをの発生の可能性び高<なり 
ます。 

「ランプを交換してください。」とい5 
メッセージび表示されたとをには、光 
源用ランプび正常に点灯している場 
合でち速やかに新しい光源用ランプ 
と交換してください。 
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破裂 高ミ忌 


下記のま意事項を守5ないと、破 
裂•発熱•液漏れにより、死亡： 
ゃ大 けた、 などの人身事故になる 
ことびちりまず。 


光源用ランプ交換は光源用ランプび 
巧分に;ちえてか日行ラ 


A 

高温 


電源を切った直後は光源用 
ランプび高温になっており、 
さねるとやけどの原因とな 
ることびあります。光源用ラ 
ンプ交換の際は、電源を切っ 
てから1時間！;(上たって、充 
分に光源用ランプび;令えて 
か5行ってください。 



破裂 


下記のま意事項を守5ないと、 

けわ X をしたり周辺の物品に損 
害を与えることびありまず。 


光源用ランプび破裂したとさはすぐ 
に交換を依頼する 


A 

ミ主意 


光源用ランプび破裂した隙 
には、プ□ジェクター巧部や 
ランプ八ウス内に破片が飛 
散している可能性びありま 
す。 ソニーの 相談窓口に光 
源用ランプの交換と内部の 
点検を 依頼してください。ま 
た、排気口よりガスや粉じん 
び出た0することびありま 
す。 

ガスには水銀び含まれてい 
ますので、万が一吸い込んだ 
り、目に入ったりした場合 
は、けがの原因となることが 
あ0ます。 

速やかに医師にご相談<だ 
さい。 


光源用ランプを傾けて持たない 

A 光源用ランプを傾けて持つ 

/|\ と、光源用ランプの破損時に 

い、 光源用ランプの破片び飛び、 
を*日 けがの原因となることがあ 

0ますので、水平に持ってく 
ださし、。 


使用済み光源用ランプを破棄ずる場合 





本機の光源用ランプの中に 
は水銀び含まれています。使 
用済み光源用ランプは、地域 
の堂光管の廃棄ルールに 
がって廃棄してください。 
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電池についてのま全 
上のごま意 


ここでは、本機で使用可能な乾電池に 
ついての注意事項を記載しています。 

-機器の表示に合わせて ® と©を正しく入 
れる。 

-充電しない。 

-火の中に入れない。ショートさせた0、 

分解、加熱しない。 

-コイン、キー、ネックレスなどの金属類 
と一緒に携帯、保管しない。 

-水などで濡らさない。風呂場などの湿気 
の多い場所で使用しない。 

-液漏れした電池を使用しない。 

-電池を使い切ったとさや、長時間使用し 
ないとさは本体から取り出す。 


お化 
言口 

アースの接続は、必ず電源プラグを電 
源コンセントへ接続する前に行ってく 
ださい。 

アースの接続を列す場含は、必ず電源 
プラグを電源コンセントから抜いてか 
ら行ってください。 


/!、注思] 

-が装チューブをはびした0、傷つけな 
い。 

-指定された種類の電池！;(外は使用しな 
い。 

-火のそばや直射曰光び当たるところ、が 
天下の車中など、高温の場所で使用、保 
管、放置しない。 


应ま意 1 

指定がの電池に交換すると、破裂する 
危険びあります。 

必ず指定の電池に交換してください。 
使用済みの電池は、国または地域の法令 
に従って処理してください。 


3 D メガネを廃棄ずるときのごま意 

3 D メガネに内蔵されている充電式電池は U 
サイクルでさます。この充電式電池の取0外 
しはお客様自身では行わず、 ソニーの 相談窓 
□にご相談 < ださい。 
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3D メガネについて 
のまを上のごま意 


付属の USB 充電 AC アダプター!•ソが 
での巧電をしない 


^警告 


凤危 P 勾 

义の中に入れない 
分解しない 

故障や感電の原因となります。内部の 
点検および修理はソニーの相談窓□ま 
たはお買い上げ店、ソニーサービス窓 
□にご依頼ください。 

3 D メガネを义のそばや直射日光のあ 
たるところ-炎天下の車中など、高温 
の場所で使用-充電-巧管-放置しな 
い 

3 D メガネの内部か5液もれしたとき 
は素手で触6ない 

液び本体内部に残ることびあるため、 
ソニーの相談窓□またはソニーヴービ 
ス窓□にご相談ください。 

液び目に入った陆ま、失明の原因にな 
ることびあるので目をこすらず、すぐ 
に水道水などのをれいな水で十分洗い、 
ただちに医師の;台療を受けて < ださい。 
液び身体や巧服についたとさを、やけ 
どやけびの原因になるので、すぐにを 
れいな水で洗い流し、皮膚に炎症やけ 
びの症状びあるとをは医師に巧談して 
<ださい。 

付属外の USB ケーブルを使わない 

充電するとをは、必ず付属の USB 
ケーブルを使用してください。破裂や 
電池の液漏れ、加熱などにより、乂巧 
やけび、周囲の巧損の原因となります。 


内部に水や異物を入れない 

本機は防水仕様ではあ0ません。 

水や異物び入ると火災や感電の原因に 
なります。万一、水や異物び入ったと 
をは、すぐに使用を中止し、お買い上 
げ店またはソニーヴービス窓□にご巧 
談ください。 

本機を廃棄ずる場合は、一般ごみに混 
ぜて捨てない 

本機は1」チウムイオン電池を内蔵して 
いますので、ごみ収集作業などで衝撃 
や圧力び加わ0、液漏れ '破裂•発 
熱-発火などの危険びあります。不要 
になった場合は、ソニーサービス窓 □ 
にご相談のラえ、1」サイクルにご協力 
<ださい。 

まを上のごを意 

IA を意 I 

-付属の 3 D メガネは本機専用です。本 
機で 3D 映像をご覧になる(がには 
3D メガネを使用しないでください。 
テレビなどの他の機器にち使用しな 
いで < ださい。 

-堂光なや LED 照明などを使用してい 
る部屋で視聴すると、部屋全体の明か 
りびちらついて見えることびありま 
す。その場合は、ちらつをび消えるま 
で明かりを暗くするか、消して視聴し 
てください。このちらつをによって、 
非常にまれに、けいれん発作や失神な 
どの症状び起きることびあります。視 
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聴中に体調の変化を感じた場合は、視 
聴を中止してください。 

3 D 映像の視聴中や3 D テレビゲーム 
のプレイ中に、眼の疲ち、疲れ、気分 
び悪 < なるなどの不快な症状び出る 
ことがあります。 3 D 映像を視聴した 
り、 3 D テレビゲームをしたりすると 
をは、定期的に体憩をとることをおす 
すめします。必要な休憩の長さや頻度 
は個人差びあ D ますので、ご自身で判 
断して<ださい。不快な症状び出たと 
をは、回復するまで 3 D 映像の視聴や 
3 D テレビゲームのプレイをやめ、お 
要に応じて医師に相談してください。 
本機と一緒に使用する機器やソフト 
の取扱説明書ちあわせてご覧<ださ 
い。なお、お子様（特に6歳未満の 
テ）の視覚は発達段階にあります。お 
テ様び 3 D 映像を視聴したり、 3 D テ 
レビゲームをプレイする前にルお科 
や眼科などの医師にご相談ください。 
大人のかたは、お子様び上記ま意点を 
守るよラ監督してください。 

大人の監視びない場合、お子様だけの 
ご使用はなさらないでください。 
ヒンジ（折りたたみ部）に指などを挟 
みこまれないよラごま意ください。 

3 D メガネを落とした D 改造した D し 
ないで < ださい。 

メガネのレンズび割れた際は、目や □ 
に破片び入らないよ5にしてくださ 
い。 
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本機前面/ち側面 

本機のコント□ールパネルのボタンは IJ モコンの同名称のボタンと同じ働ををします。 


コント□ールパネル 


[ 


国 


LENS ボタン 

(が22ぺージ） 

♦/♦/ 和/- ► 快印）/□雕定） 

ボタン（が4已ぺージ） 

MENU ボタン（が 4 已ぺージ） 

INPUT (入力切換）ボタン（が 33 ぺージ） 

I / Cl ) (オン/スタンバイ）ボタン（が 23 ぺージ） 




オン/スタンバイ 

ON/STANDBY 

ランプ 

(が22ぺージ) 


ランフ/カバー 

LAMP/COVER ランプ 

(が80ページ） 


ON/STANDBY ランプがオレンジ色に点口している 
場含は、パワー七ービング中でず。（が 58 ぺージ） 

レンズプ□テクター 

3 D シンク □ トランス S ッターエリア 

リモコン受光エリア 


卸得鸣 

(pr@r^ 

。广 

""1 反恒 








f 1 


T 

エイチディーエムアイ 

HDMI 1 /2 端子 

(が 2 S ぺージ） 


インフットエー 

INPUTA 端子（が 30 ぺージ） 


Y Pb / Cb Pr / Cr 端子（が29ページ） 

3 D SYNC 端子（が 31 ぺージ） 


卜 U ガー 

TRIGGER 1/ 

卜 U ガー 

TR に GER 2 端子 
(が63ぺージ） 

アイアールイン 

旧 IN 端子 
本機を制御ずるための 
信号を入力しまず。 


U モート 

REMOTE 端子 


制御用パソコンなどをつな 
ぶ N 端子（が 70 ぺジ）ぎまず。（が 44 ページ） 


H W 幽3か到 
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本機後面/底面 



光源用ランプカバー 
(が S 4 ぺージ） 


リモコン受光部 
(が2吕ぺージ） 


排気口 

(が19ぺージ) 


AC IN (電源端子）（が17ぺージ) 



AC インレットカバー（付属品） 

AC インレットカバーの取り付けち 
ミちは、17ぺージをご覧ください。 
前脚部（調整可）（が27ページ） 


吸気 □ 

(が1日ぺージ) 


プ n ジェ クター サスペンション 
サポート取り付け巧 
(が107ぺージ） 

吸気□(が1日ぺージ） 
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U モ 3 ン 


LIGHT ボタン 
f 甲ずと ij モコンのボタン 
び光ります。 


キヤ y ブレイテドフ U セット 

CALIBRATED PRESET 
ボタン（が43ぺージ） 


ポジシ a ン 

POSITION ボタン 
(が39ぺージ） 


モーシ3ンエン A ンヴー 

MOTION ENHANCER 
ボタン（が50ぺージ） 

ASPECT ボタン 
(が40ぺージ） 

カラースぺース 

COLOR SPACE ボタン 
(が已3ぺージ） 

カラーテン/':ラチャー 

C0L0R TEMP ボタン 

(が引ぺージ） 

ガンマコレクシ a ン 

GAMMA CORRECTION 
ポタン（が已2ぺージ） 


シャーフネス 

SHARPNESS +/- 
ボタン（が己1ぺージ） 



リモコン発光部 

1/¢ (オン/スタンバイ） 
ボタン（が23ぺージ） 

INPUT (入力切換） 
ボタン（が33ぺージ） 


レンスアジヤストメント 

LENS ADJUSTMENT ボタン 
(が23ぺージ） 


RESET ボタン（が47ぺージ) 
快巧）/ 

© (確定）ボタン 
(が4己ぺージ） 

MENU ボタン（が4己ぺージ） 
3D ボタン（が3已ぺージ） 

reality'creation ボタン 

(が49ぺージ） 

ADVANCED 旧旧ボタン 
(が49ぺージ） 

BLACK LEVEL ボタン 

(が已2ぺージ） 


コントラスト 

CONTRAST +/- 
ボタン（が已〇ぺージ） 


ブライトネス 

BRIGHTNESS +/- 
ボタン（が50ぺージ） 


™ が幽8か到 
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ち続と準備 


この章では、本機とスク U —ンを置く位置をミ夫めたり、本機で映ず機器との接 
続のしかたなどを説明します。 


付属品を確かめる 

箱を開けたら、付属品びそろっている 
か確かめてください。 

-1」モコン （1 個） 

•単3型乾電池（マンガン） （2 本） 



-プラグ ホルダー (1) 

- AC インレツトカバー (1) 

- 3 D メガネ （2 個） 

• 3 D メガネ用ポーチ （2 個） 

• USB 充電 AC アダプタ ー(1 個） 

• USB 充電 AC アダプター用 
AC コード （1 本） 

-充電用 USB ケーフル （ 1 .2 m )( 1本) 
- Ima 目 eDi 「 ecto 「3 CD-ROM (1 枚） 

• 取扱説明書（本書） 

• 保証書 （1 部） 


リモコンに電池を入 
れる 




電池の使用について 

リモコンには、単3型乾電池び2個必 
要です。 

破裂の原因となりますので、マンガン 
乾電池またはアルカ U 乾電池し U 外は使 
わないで < ださい。 

リモコンの取り扱いについてのごを意 

•落としたり、踏みつけたり、中に液体 
をこぼした D しないよラ、ていねいに 
扱ってください。 


16 









• 直射日光び当たるところ、暖房機具の 
そばや湿度び高いところには置かな 
いでください。 


電源コードを接続す 
る 


1 電源コードを AC IN 電源端子に差 
し込み、プラグホルダーを電源 
コードに取り付ける。 



て、本体に固定する。 



る。 

AC インレットカバー（付属品) 



™ 茄論謙 
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準備 1 :本機を設置する 

本機はレンズシフトにより、置さ場所を広範囲に還べて簡単に美しい映像をご 
覧いただけまず。 


設置の前に 


設置に適さない場所 

なのよ5な場所には置かないで<ださ 
い。故障や破損の原因となります。 

壁の近く 

本機の性能信頼性のために、図のよ5 
に周囲の壁から離して設置してくださ 
し、。 




排気□側の壁には已 cm まで近づける 
ことびでをます。壁は高温になる恐れ 
びありますのでごま意ください。 


風通しの悪い場巧 

本機の周囲から30 cm じ(内には物を 
置かないよラにして < ださい。 




空調のを暖気び直接当たる場所 

結露や異常温度上昇により、故障の原 
因となることびあります。 
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熱感知器や煙感知器のそば 

感知器び誤動作する原因となることび 
あります。 



ほこりがをい場所、たばこの煙などび 
直接入る場所 



ご使用上のごま意 _ 

なのよラな状態では使用しないでくだ 
さい。 

吸気□や排気□を覆ラ 



吸気□、排気□の位置について詳しく 
は、 r 各部の名前」（が13ぺージ）を 
ご覧ください。 

本機を前後左右に傾ける 

本機を1已度し U 上傾けたり、床置さお 
よび天井つりし i (かでの設置でお使いに 
なることは避けてください。色むらや 
光源用ランプの信頼性を著し < 損ねる 
原因となることびあります。 


本機を前後に傾けて配置するとスク 
U ーン上の画像は台形状になります。 
スク U - ンとレンズは平行となるよ5 
に配置してください（が21ページ）。 



標高の高い場所でご使巧になる場合 

親友1,已00 m し U 上の場所でのご使巧 
に際しては、 「さ あ]期設定」 メニユー 
のじ令却設定」を「強」にしてくださ 
い（が已7ページ)。そのまま使用する 
と、部品の信頼性などに影響を与える 
恐れびあります。 


™ 游論謙 


19 











が M- 
言口 

設置の際には、容易にアクセスでをる 
固定配線内に専用遮断装置を設けるか、 
使用中に、容易に抜き差しできる、機 
器に近いコンセントに電源プラグを接 
続してください。 

万一、異常び起さた際には、専用遮断 
装置を切るか、電源プラグを巧いてく 
ださい。 
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設置ずる 

お使いになるスク U —ンの大ささ（投影サイズ）やレンズシフト使用の有無に 
よって、スク U —ンと本機との位置関係び変わります。スク U —ンサイズに合 
ラよラに本機を設置してください。スク U —ンまでの距離（巧写距離）と巧写 
される映像の大ささについて詳しくは、け受写距離とレンズシフト量」（が102 
ページ）をご覧ください。 

1 レンズびスクリーンに平行になるように本機を置く。 

上か5見た図 

スクリーン 


2 スクリーンに画像を映して画面の位置を調整ずる。 （欺 22ページ) 


ご ミ 主意 


表面に凹凸のあるスク U — ンを使用すると、本機とスク U — ン間の距離やズーム倍率に 
よっては、まれに画面上に搞模様が現れることがあ0ます。これは本機の故障ではあ0 
ません。 

天井つりずる場合 
A 警告 

天井への取り付け、移動はご自身で行わないでください。 

必ず ソニーの 相談窓□にご相談ください（有料)。 

特約店様へ 

天井に取り付ける際は、ソニー製のプ□ジェクターサスペンションサポート 
PSS - H 10 をご使用のうえ、ワイヤーなどを用いて落下防止策を施してくださ 
い。 

詳しくは、 PSS - H 10 の取付説明書をご覧ください。 



™ 游論誦 
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準備 2 :画面の位置を調壁する 

スク U —ンに画像を映して画面の位置を調整します。 



21/¢ (オン/ 
スタンバイ） 
スイッチ 


ちよつと一言 

•本体側面の ■/(!) (オン/スタンバイ）、 INPUT 、 MENU 、 含/ ♦/ 和/-►/□(ジョイス 
ティック）ボタンは、 U モコンの同じ名前のボタンと同じ働ををし、 LENS ボタンは 
U モコンの LENS AD 」 USTMENT ボタン （ FOCUS 、 ZOOM . SHIFT ) と同じ働き 
をします。 

-本体のコント□ールパネルでレンズを調整する場をは、 LENS ボタンを押すたびに調 
整機能が切0換わ0ます。 


FOCUS 一 ZOOM 一 SHIFT 


ごま意 


設置場所によってはリモコンで操作でをないことがまれにあ0ます。その場含は、 U モ 
コンを本機 U モコン受光部またはスク U —ンに向けて操作してください。 
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電源コードを本機につないでか 
曰、電源プラグをコンセントに差 
し込む。 

ON/STANDBY ランプび赤く点な 
し、スタンバイ状態になります。 


3 LENS ADJUSTMENT ボタン 
( FOCUS ) を押してレンズ調整 
画面（パターン画面）を表示し、 
♦/♦/<«-/_► ボタンで画面のピント 
を合わせる。 



ホぐ点な 


2 1/0 (オン/スタンバイ）ボタン 
を押して電源を入れる。 


[light) I input] I I/O I 

— CALIBRATED PRESET — 

I - CINEMA - 1 

[film 1][FILM 2 I piGITALj 

レンズプ□テクターが開さます。 
ON/STANDBY ランプが緑色に点 
滅したあと、点に[します。 


数十秒間点滅した 
のち点な（緑色） 




ちょっと一言 

r 設置設定」 ニューの 「レンズコン 
卜□ール」が「切」に設定されている場 
合は、 F 日 CUS ボタンや Z 日日 M ボタン、 
SHIFT ボタンによる調整がでをません。 
(が日3ぺージ） 

「呂 機能設定」 にューの 「テストパ 
ターン」が「切」に設定されている場含 
は、「パターン画面」が表示されません。 
(が62ぺージ） 


レンズの調整は、 U モコンまたは本体の 
コント□ールパネルのボタンで行ってく 
ださい。レンズを直接手で回すことは破 
損や故障の原因とな0ますので、おやめ 
<ださい。 


™ 游說謙 
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4 LENS ADJUSTMENT ボタン 
( ZOOM ) を押してレンズ調整画 
面（パターン画面）を表示し、 ♦/ 
\ IW 今 ボタンで画面の大ささを 
合わせる。 




♦/ ◄■ボタンを押すと、画面はルさ 
くなります。 


5 LENS ADJUSTMENT ボタン 
( SHIFT ) を押してレンズ調整画 
面（パターン画面）を表示し、 ♦/ 
♦/◄-/-► ボタンで画面の位置を合 
わせる。 



ちよつと一言 

バターン画面は無操作状態び1分間続< 
とミ肖えます。 

また、©ボタンを巧すと、いつでちバ 
ターン画面を消すことびできます。 


ご ミ 主意 


画面の位置を調整するとをは、指をはさ 
む恐れがあ0ますので、レンズには手を 
触れないよラにして < ださい。 
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左ちの位置を合わせるには 

ボタンを巧す。 

レンズの中むか S 左ちに、それぞれ画面幅の最大31%画面ずつ投影画面を移 
動でさます。 


31% 1画面 31% 



上か S 見た図 


:ちレンズシフトを最大にしたと走の画面位置 
:ちレンズシフトを最大にしたと走の画面巧置 










上下の位置を合わせるには 

今/ ♦ ボタンを巧す。 

レンズの中むか 6 上下に、それぞれ画面高さの最大 80 %画面ずつ巧影画面を 
移動でさます。 


80 % 


1画面 


80 % 


:下レンズシフトを最大にしたとをの画面位置 



ごま意 


投影画面の移動は、下図のよラな8角形の範囲内でのみ調整でをます。詳細は「投写距 
離とレンズシフト量」（嚴102ぺージ）をご覧ください。 


投影画面の移動範固 



H : 投影画面幅のサイズ 
V :投影画面高さのサイズ 
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設置面の傾きを調整ずるには 

本機を置<台などが水平でない場をは、前脚部（調整可）を使って調整でさま 
す。 



• 本体を垂直ち向に傾けると、投影画面が台おに歪みますのでごを意<ださい。 
•前脚部（調整可）を回す際は、手を挟まないようごを意ください。 


レンズ調整画面（パターン画面） 

1 . 78:1 ( 16 : 9 ) 



™ 肅論謙 
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準備 3: 機器をつなぐ 

接続ずるとさは 

• 各機器の電源を切った状態で接続してください。 

-接続ケーブルは、それぞれの端テの形状に合った正しいちのを還んでくださ 
い。 

■プラグはしっかり差し込んでください。不充分な接続は動作不良、画質不良 
の原因になります。キ友くとさは、必ずプラグを持って抜いてください。 

- 接続する機器の取扱説明書ちあわせてご覧ください。 


ビデオ機器をつなぐ 


HDMI 出力端子のある機器をつなぐ場合 

HDMI 出力端テのある DVD プレーヤー/レコーダー、ブルーレイディスク 
旧 D ) プレーヤー/レコーダー、 PS 3® などは、本機の HDMI 入力端子につ 
なぐとより高品質の映像をお楽しみいただけます。さらに、 HDMI 機器制御巧 
応機器であれば、それぞれの機器間で連動した操作びでさるよラになります。 
詳しくは「呂機能設定」メニューの 「 HDMI 機器制御設定」（が己□ページ） 
および 「 HDMI 機器制御について」（が74ページ）をご覧ください。 


本機ち側面 


い，吃己白〇⑩口 neocol ] 




▼ 凹7側 




I I O 0 0 0 o > 

l@\oVoVo°/ 


し^^つ 

INPUT 2 INPUT A 


才ーデイオアンプ スピーカー 



HDMI 出力端子 



:映像信号の流れ 別売りの HDMI ケーカレは、 HDMI □ゴを取得したケーブ 

ル、またはソニー製のケーブルをご使用ください。 
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ごミ主意 


.HDMI ケーブルは 「Highspeed」 タイプをご使用ください。 「Standard」 タイプを 
使用すると、1080 P、DeepC 日I日し 3D の映像、 4K の映像が正しく表示できない場 
合があります。 

.HDMI ケーブルをつなぐ隙は、本機端子の上部にある▼とケーブル端子部の▲が向か 
い含うように接続してください。 

• HDMI ケーブルでつないだ機器の映像が正し<映らない場をは、つないだ機器の設定 
を確認してください。 

コンポーネントビデオ出力端子、または D 端子のある機器をつなぐ 

■I ■日 A 

场口 


本機ち側面 




]Deo 001 



己 


Pb/Cb Pr/Cr 30 SYNC 12V - 


Y 


m R/CR 


オーディオアンプ 


スピーカー 



コンポーネントビデオ出力 
端子、または D 端子のある 
機器 


呂 


ty fpB/tpR/ ft 


Cb a Cr 


映像信号の流れ 


コンポーネントビデオケーブル（別売り）、または 
コンポーネン I -一 D 端子ケーブル（別売り） 


™ 游論謙 
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パソコンをつなぐ 


本機ち側面 


1 

… 

r 

け11己己口⑩日 


(m W 




映像信号の流れ 


哲岳)句 


パソコン 



モニター 出力端子 


t 



または HDMI ケーブル（別売り） 

別売りの HDMI ケーブルは 、 HDMI □コを取得したケーブ 
ル、またはソニー製のケーブルをご使用ください。 


ごま意 


HDMI ケーブルは 「Highspeed」 タイプをご使用ください。 「Standard」 タイプを 
使用すると、1日 80p の映像が正しく表示でをない場含があります。 

HDMI ケーブルをつなぐ隙は、本機端子の上部にある ▼ とケーブル端子部の ▲ が向か 
い台うように接続してください。 

ノー ト型のパソコンで、出力信号をパソコンの液晶ディスプレイと外部モニターの両 
ちに出力するよラに設定すると、本機に正し<映像が出ない場合があ0ます。この場 
合は、外部モニターのみに信号が出力されるように、パソコンを設定してください。 
パソコンの設定については、パソコンの一力一へお問い合わせください。 

HDMI ケーブルでつないだ機器の映像が正し<映らない場をは、つないだ機器の設定 
を確認してください。 
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3 D シンク □ トランス= ッターをつ なぐ 

本機の設置環境によっては、本機に内蔵されている 3 D シンクロトランス5ッ 
ターからの信号を 3 D メガネび正しく受信でさない場合びあります。その場合 
は、別売りの 3 D シンクロトランスミッターを視聴位置の近くに設置すること 
で、3□映像をお楽しみいただけます。 



ちょっと一言 

3D シンク□トランス'ッターは、 3D メガネに直接向けるよラに設置してください。ま 
た、 3D メガネび安定して動作するように、視聴する場所のそばに置くことをおすすめし 
ます。 


ご ミ 主意 


3D SYNC 端子は 3D シンクロトランスミッター専用の端子です。ネットワークや他 
の機器は接続しないで<ださい。故障の原因となることがあ0ます。 

市販の LAN ケーブル（ストレートタイプ）を使用することで、 3D シンク□トランス 
ミッターを本機から離して使うことができます。 

特定の周波数の妨害波が連続的に発生する環境では、まれに 3D 映像と 3D がみ D 
同期がはずれることがあ0ます。 

妨害波によって同期がはずれる場をは、カテ 3‘U — 7と記載されたケーブルをご使用 
<ださい。 

さらに妨害波のをい環境下で 3D 映像をご覧になる場含は、本機に内蔵のトランス 
S ッターのご使用をおすすめします。 

ケーブルは1已 ml^TF のちのを使用し、中継アダプターなどを使用して延長しないで 
くださし、。また、 LAN ケーブルはできるだけ AC コードから離して接続してくださし、。 


™ 游論誦 
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接続でをる 3D シンク□トランスミッターは 1 台です。複数を接続した場合、故障の 
原因となることびありまず。 

3D シンクロトランスミッターを接続しているとを、本機前面に内蔵されている 3D 
シンクロトランスミッターはオフになりまず。両方を同時に使用ずることはでをませ 
ん J 。 
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見る 


この章では、本機につないだ DVD プレーヤーなどの映像をスク U —ンに映し 
て見るとさの操作を説明します。また、お好みに合わせた画質でご覧になる操 

作ち説明しています。 細 

か 


映像を投写する 

1本機と、本機に接続した機器の電 
源を入れる。 

2 INPUT ボタンを押して、スクリー 
ンに入力選択パレツトを表示させ 
る。 



3スクリーンに映したい機器を選 
ぶ。 

INPUT ボタンを繰り返し押すか、 
今/♦/©(確定）ボタンで映したい 
機器を選びます。 



例：本機の HDMI1 端テにつない 
だビデオの画像をみる 


画像を見たい機器 

選択する画面表 

を 

本機の INPUT A 端子 

につないだ機器 

入力 A 

本機の Y Pb / Cb Pr / 
Cr 端子につないだ機 

器 

コンポーネント 

本機の HDMI 1端子 

につないだ機器 

HDMI 1 

本機の HDMI 2端子 

につないだ機器 

HDMI 2 


ちよつと一言 

. 「呂 機能設定」 にューの 「才ート入 
カサーチ」が「入」に設定されている 
場含は、入力選択パレットには現在入 
力信号のある入力だけが表示されます。 

-「を初期設定」 にューの 「画面表 
示」が「切」に設定されている場含は、 
入力選択パレットは表示されません。 
INPUT ボタンを押すと、順に入力端子 
が切0換わ0ます。 

. 「目機能設思 にューの 「HDMI 機器 
制御」が「入」に設定されている場合 
は、 HDMI 1端子または HDMI 2端子に 
つないだ機器の操作と連動して、自動的 
に入力端子に切0換わります。ただし、 
つないだ機器が HDMI 機器制御に対応し 
ている場合に限ります。 

- 六 ニュー 画面や六ッセージなどの表示 
言語は、初期設定 」にューの 
「表示言語」で変更することびでをま 
す。（が已7 ぺー ジ） 
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電源を切る 

11/む（オン/スタンバイ）ボタン 
を押ず。 

「パワーオフしますか？」とい5 
メッセージび表示されます。 

2 メッセージび消える前に1/の讨 
ン/スタンバイ）ボタンをちラー 
度押ず。 

レンズプ□テクターび閉じます。指 
や物を挟まないよラにま意してくだ 
さい。 

ON/STANDBY ランプび緑色に点 
滅し、本機内部の温度を下げるため 
に、フアンび回り続けます。はじめ 
は早い間括で点滅します。この間は 
再び1/の（オン/スタンバイ）ボタ 
ンを押してをランプは点なしませ 
ん。 

フアンび止ま D、ON/STANDBY 
ランプび緑色の点滅から赤色の点な 
に変わります。 

し义±で電源び切れました。電源コー 
ドを抜くことびでをます。 

ランプの点滅中は、電源コードを抜か 
ないで < ださい。 

上記の手順のかわりに1/の（オン/ス 
タンバイ）ボタンを約1砂押したまま 
にしてち電源び切れます。 


3 D 映像を楽しむ 

本機では付属の 3D メガネを使って、 
3D テレビゲームや 3D ブルーレイ 
ディスクなどの迫力ある 3D 映像をお 
楽しみいただけます。 

1接続した3□対応の HDMI 機器の 
電源を入れ、3□コンテンツを再 
生ずる。 

3D コンテンツの再生ちまについて 
は、各機器の取扱説明書をご覧< だ 
さい。 

2本機の電源を入れ、スクリーンに 
3 D 映像を映ず。 

映像の映しかたについて詳しくは、 
「映像を巧写する」（が33 ぺ一 
ジ）をご覧ください。 

3 3□メガネの電源を入れ、3□メガ 
ネを正しく装着ずる。 

3D メガネの使いかたについて詳し 
くは、 「3D メガネを使う」（が3已 
ページ）をご覧ください。 

ちよつと一言 

•本機は、3□信号を検出したときに自動 
的に 3D 映像を映ずよう、お買い上げ 
時にに D-3 □表示選択」を「才ート」 
に設定していまず。 

• 3D 映像を 2D 映像でご覧にな0たい 
ときは、 「2D-3 □表示逞お」をに□」 
に設定してください。（が巳9ぺージ） 
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ご ミ 主意 


•信号の種類によっては、自動的に 3 D 
映像は表示されません。視聴する映像 
の 3 D フォーマットを確認して 「2 D - 
3 D 表示選択」を「3 D 」に、 「3 D 
フォーマット」を「左ち分割ち式」ま 
たは「上下分割ち式」に設定して<だ 
さい。（が已9ぺージ） 

•3 D 方ガネの受信範囲をご確認のラえ、 
ご使用ください。（が3日ぺージ） 

.3 D 映像は HDMI 入力のときのみ見る 
ことがでをます。ブルーレイディスク 
(目 D ) プレーヤーやゲーム機などの 
3 D 機器は、 HDMI ケーブルで接続し 
て < ださい。 

- 3 D 映像の見えかたには個人差があ0ま 
ず。 

-使用環境の温度が低いとさは、 3 D 効果 
が出に < いことがあ0ます。 

3 D の調整と設定 

3 D の調整と設定は、 U モコンの 3 D 
ボタンおよび「白機能設定」メニュー 
の 「3 D 設定」で行います。詳しくは、 
「30設定」をご覧ください。（が已9 
ページ） 


3 D メガネを使ラ _ 

3 D 信号は、本機の前面に内蔵されて 
いる 3 D トランス=ッターからスク 
1」ーンへ反射させて 3 D メガネに届を 
ます。 3 D 映像を見るとさは、 3 D 信 
号び正しく受信でさるよラスク U —ン 
のち向を向いてください。 


13□メガネの電源ボタンを巧ず。 

LED ランプび緑色に点滅します。 


電源 ボタン LED ランプ 



2 3□メガネをかける。 

3スク U —ンの方向へ向く。 

使用上のごを意 

3 D メガネは本機前面の 3 D シンクロ 
トランス5ッターからの赤外線をスク 
U —ンに反射させて受光します。な下 
の場合に、正しく動作しないことびあ 
ります。 

-3 D メガネびスク U - ンの方向を向 
いていない場合。 

- 3 D メガネの前方に障害物などびある 

+曰厶 
□ 〇 

-視聴している場所びスク U —ンから 
離れすざている、また本機とスク 
U —ンの距離び遠すざる場合。 

-赤外線機器（照明機器、暖房機器、 

旧送受信器）び近< にある場合。 
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3 D メガネの動作節囲 

J； ■(下の図 A、 図日は、 3D メガネの動作範囲の目まです。動作範囲を超えて視 
聴したり、本機を設置すると 3D メガネは動作しにくくなります。また、角度 
とお離は部屋の環境やスク U —ンの種類、本機の設置状況によって異なります。 

図 A : 3 D シンク□信号び到達可能な距離（シフト 量 0万 V の場合） 

横か6見た図 



3 D メガネ 


a + b =13 m (最大） 


スク U - ン 


図 B : 3 D メガネの動作範囲（本機とスク U - ンの設置距離び8 m 時のイメー 
ジ） 

上または横から見た図 



スクリーン 
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3 D メガネを巧電ずる 


3 D メガネを充電するとをは、本機に 
付属の USB 充電 AC アダプターをお 
使いください。 


ご ミ 主意 


本機に付属の充電用 USB ケーブルを、 

本機に付属する USB 充電 AC アグプ 
ターしツ外の USB 端子に接続すると、故 
障や発熱、発义等の原因にな0ます。 

1 3□メガネの電源を切る。 

2 3□メガネのカバーを開けて、本 
機に付属の充電用 USB ケーブル 
を接続ずる。 


カバ’一を開ける 



付属の USB ケーブル 



3 USB ケープルを付属の USB 巧電 
AC アダプターの USB 端子に接 
続ずる。 


付属の USB 充電 AC ァダプター 




コードを付属の USB 充電 AC ア 
ダプターに接続ずる。 



USB 充電 AC ァダプター 
用 AC コード 


5 USB 充電 AC アダプターを コンセ 
ントに接続ずる。 

3 D メガネの充電び始まります。充 
電中は 3 D メガネの LED ランプび 
オレンジ色に点なします。 

(充電び完了すると、 LED ランプは 
消文ます。） 
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USB 充電 AC アダプター使用上のご 
ま意 

置いてはいけない場巧 

使用中、保管中にかかわらず、なのよ 
ラな場所に置かないで<ださい。故障 
の原因になります。 

-異常に高温になる場所 
炎天下や夏場の窓を閉め切つた自動 
車内は特に高温になり、放置すると 
変おしたり、故障したりすることび 
あります。 

• 直射日光の当たる場所、熱器具のお< 

変形したり、故障したりすることび 
あります。 

-激しい振動のある場所 


アルコール、シンナー、ベンジンなど 
は使わないでください。変質すること 
び友 D ます。 

化学ぞラさんをご使用の際は、そのま 
意書をに従ってください。 

殺虫剤のよラな揮発性のちのをかけ 
たり、ゴムやビニー j レ製品に長時間接 
触させると、変質することびあ D ま 
す。 


使用について 

. 強い衝撃を与えたり、落としたりしな 
いで < ださい。 

-使用後は必ず USB 充電 AC 電源アダ 
プターをコンセントから巧いておい 
て < ださい。 

-コンセントから巧くときは AC コード 
のプラグを持って抜いてください。 

- USB 充電 AC アダプターの接点部に 
他の金属類び触れないよラにして< 
ださい。ショートすることびありま 
す。 


お手入れについて 

•ミちれたとをは、柔らかい巧やティッ 
シュペーパーなどで、をれいに拭を 
取ってください。 

ミちれびひどいとさは、水でラすめた中 
性洗剤に柔らかい巧をひたし、固くし 
ぼつてから巧れをなを取り、乾いた巧 
で仕上げて < ださい。 
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ピクチャーポジシヨ 
ンをほラ 

レンズの設定（フォーカス、画面の大 
ささ、画面位置）とアスペクト比の組 
み合わせを5つまで保存、呼び出すこ 
とびでさます。 

1 POSITION ボタンを押す。 



ピクチヤーポジション選択パレット 
び表示されます。 



中… 

カスタム2 
r ~3~ i カスタム3 


2 POSITION ボタンを繰り返し押 
ずか、今/ ♦/ 贷ボタンを巧して 
ポジションを選ぶ。 

選んだポジションび呼び出されま 
す。 

レンズの設定とアスぺクト比をなを 
する、または削除するとをは、 

「田スク U - ン設定」メニューの 
「ピクチャーポジション」で行いま 
す■已4ページ）。 

レンズの設定とアスぺクト比びイ呆存 
されていないポジションは「---」と表 
示されます。 

レンズの動きのイメージ 

ここでは、 2.35:1 スクリーンに 
1.78:1 (16:9) と 2.3 已:1のアスぺ 


クト映像を複数投写する場合を例とし 
ています。 



1.78:1 (16:9) 映像を入力したげ態 、か 



2.35:1 映像を入力した巧態 


POSITION ボタン 
を巧す。 



2.35:1 映像がスク IJ - ンいっぱいまで 
お大されまず。 


ごま意 


ポジションを選択、確定するとレンズ 
が動き出します。レンズ付近に物を置 
いたり、触れた0しないでください。 
けがや故障の原因にな0ます。 

動作中に U モコンや本体のボタンを押 
すと、動作が停止します。その場含は 
再度ポジションを選択するか、レンズ 
の調整を行ってください。 

ピクチャーポジション機能は、レンズ 
設定状態の再現を100%保証するちの 
ではありません。 

レンズズームを使って、複数のアスぺ 
クトのスクリーン画角を併用するとき 
は、投写距離表（原103ページ）を 
参照して本機を範囲内に設置して<だ 
さい。設定位置によっては、この表の 
範囲内でちレンズシフトの範囲に制約 
が生じる場含があ0ます。 
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映像に合わせてアスぺクト比を切り換える 

お好みのアスぺクト比を選べます。 


ASPECT 

ボタン 



を PEC ] 卽/腳13 。I 

I COLOR I I COLOR I I REALITY I 
I SPACE I LtEMP I ICREATIOnI 

I GAMMA I I BLACK [ lADVANCEOI 
ICORRECTOlJ I LEVEL J IRIS I 


ASPECT ボタンを押す。 

巧すたびに、「アスペクト」の設定び 
順;欠切り換わります。 

メニューでち選べまず。 （磨 ■已已ぺ_ 
ジ） 
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ごま意 


•入力信号によって、還おでさる項目び異な0ます。（が日日ページ） 

•コンピューター信号入力時、プ U セットメモ U - ナンバー96信号（が日3ページ） 
入力時は、アスぺクトは選択できません。 

アスぺクト切換時のごを意 

• テレビ番組などソフトの映像比率と異なるモードを選択すると、オリジナル 
の映像と見えかたに差び出ます。この点にごを意してアスぺクトを還択して 
ください。 

■営利目的、また公衆に視聴させることを目的として、喫茶店、ホテルなどに 
おいて、アスペクト切り換え機能などを利用して、面積の分割表示や圧縮、 
引さ伸ばしなどを行いまずと、著作権法上で保護されている著作者の権利を 
侵害ずる恐れびありまずので、ごま意ください。 
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画質を選ぶ 


使用する場所や映像ソースに合った画質を還ぶことびでさまず。 

各プ U セットモードは、 2D / 3D それぞれで異なる設定を保存、使用するこ 
とびでさます。 


CALIBRATED PRESET ボタンを巧ず。 


祉 

か 


Flight i 

— CALM 


[input I 11 / 〇 ] 


CAUBRATED PRESET — 

I - C … EMA - 1 

卜 LMlJ ^FILM2 j 〔 DIGITAlJ 

^ REF J ^ TV j [PHOTO J 
〔 (SAME) 〔 BRTCNeJ 卜 RTTvJ 


_LENS ADJUSTMEMT_ 

FOCUS ZOOM SHIFT I 


キヤ！ J ブレイテド 

•CALIBRATED 


PRESET ボタン 


設定モード 

説明 

CINEMA FILMl 

(シネマフイルム 1) 

最高画質といわれるマスターポジフィルム（ダイナ 

S ックレンジの広い、透明感のある画質）を再現する 

画質設定 

CINEMA FILM 2 

(シネマフィルム 2) 

FILM 1 をベースに色調を変え、実際の映画館の映像 
美を再現する画質設定 

CINEMA D に ITAL 

(シネマデジタル） 

DCI 仕様（原7日ページ）に近似させながら、デジ 

タルシネマ画質を再現する画質設定 

REF (リファレンス） 

コンテンツの持つ画質そのちのを忠実に再現したい場 
合や、調整のない素直な画質を楽しむのに適した画質 

ミ A 口 
己又た 

TV ( TV ) 

テレビ番組やスポーツ、コンサート等のビデオ映像に 
適した画質設定 

PHOTO (フオト） 

デジタルカ六ラなどの静止画に適した画質設定 

GAME (ゲーム） 

ゲーム用に六リノ V U ある色再現や応答性に優れた画質 

ミ A 口 
己又化 

BRT CINE (ブライトシネマ） 

U ビングルームなどの明るい環境で、映画を見るのに 
適した画質設定 

BRT TV (ブライト TV ) 

U ビングルームなどの明るい環境で、テレビ番組やス 
ポーツ、コンサート等のビデオ映像に適した画質設定 
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付属のソフトウエアをほって画質を調壁する 
( lmageDirector 3) 

付属 CD-ROM の rimageDire は〇「3」を使って、本機に接続したパソコンから、 
ガンマ値をお好みに応じて調整することびできます。本機の REMOTE 端モまた 
は LAN 端テにパソコンをつなざ、パソコンから rimageDi「ector3」 を起動し 
ます。 

rimageDirectorSJ の使いかたについては、 CD-ROM 内のヘルプをご覧くだ 
さい。 


ご ミ 主意 


rimageDirectorSJ をパソコンにあらかじめインストールしておく必要があります。 
REM 日 TE 端子または LAN 端子にパソコンをつなぐときは、パソコンおよび本機の電 
源を切った状態でつないで<ださい。 

「 lma 宫 eDirect 日「3」で調整できるのは「囚画質設定」六ニューの「ガンマ補正」 
(嚴已2ページ）で1.8、2.0、2.1、2.2、2.4、2.日が選ばれているとをです。ガン 
マ7〜10、「切」のときは調整でをません。 

[ ImageDirectorSJ をご使用の際は、あらかじめ「丘！画質設定」 ：>(ニューの 「ガン 
マ補正」で、1.8、2.0、2.1、2.2、2.4、 2.6 を選択してください。また、 
rimageDirectorSJ 上での表示は、それぞれガンマ1、ガンマ2、ガンマ3、ガンマ 
4、ガンマ日、ガンマ6とな0ます。 

3 D 信号を入力しているときや、 3 D 映像を表示しているときは、 「 lma 昼 eDirect 日「3」 
を使用すると画像が乱れることがあ0ます。 
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この章では、メニュー画面で画質を細かく調整したり、画面の位置やサイズ、 
アスぺクトを調整するなどの操作を説明しています。 


メニュー操作のしか 
た 

本機では、各種調整や設定をメニュー 
画面で行います。項目名の後ろに矢印 
(►) び付いた項目を選ぶと、なの階層 
に設定でをる項目び表示されます。 

1 MENU ボタンを押ず。 



メニュー画面び表示されます。 


画 

田 

呂 

© 


1ピクチャープ J セット 

シネ 7 フイルム 1 1 

1なおに房ず 1 

11」アリテイイリエーシヨン入 1 

1シネマブラックフロ ► 1 

1 Motionflow 


H 

1コントラスト 

90 

- D— 1 

1巧るご 

50 

- D - 1 

1をの》さ 

50 

a 1 

1色あい 

50 

1 

怕通巧 

D65 


1シャーフネス 

10 

-a - 1 

1エキスパート設を ► 1 


選巧:田田巧定:囚搭了:应 S 


2 ♦/ ♦ボタンを巧してメニュー項目 
を選び、"►または©ボタンを押 
ず。 



調整/設定でをる項目び表示され、 
現在選ばれている項目び白色で表示 
されます。 


…质表示言語 曰本語 n 

田 

曰 


因 

の 


[ランフ設定 


還巧:田因戴五:囚戻る:因お T : 而面口 


3 今/♦ボタンを押して設定したい項 
目を選び、"►または贷ボタンを 
押ず。 



™ ^ Np — 画固 din 牌々熙神がか 
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設定でをる項目び、ポップアップメ 
ニュー、設定メニュー、調整メ 
ニューまたはなの階層に表示されま 
す。 

ポップアップ メニュ ー 

設定できる項目 


初期設 

で 1 

の 

画面表お 入 1 

巧表示言語 日本語 1 

田 

メニューので 么下 1 

ち过]設定 榜お 1 

LJ 

百 

の 

1 スをンノり i 巧 

標を 

パワーセービンク 


フンフ設定 





道巧:田因ぷ定:囚戻る:田 



調整 メニュー 


二]ントラつ 

卜 

Min 

— Max 

•JCI 



詞整;因因巧定:田 


4調整や設定をずる。 

数値を変更する項目の場合は 

数値を大をくしたいとをは、 ♦/ 一 
ボタンを押す。©ボタンを押すと 
設定び確定し、元のメニュー画面に 
戻ります。 

数値をルさくしたいとをは、 ♦/◄- 
ボタンを押す。©ボタンを押すと 
元のメニュー画面に戻ります。 

設定を変更ずる項目の場合は 

♦/ 夺ボタンを押して設定を選ぶ。 

贷ボタンを押すと元の画面に戻り 
ます。ただし項目によっては•^ボ 
タンでも元の画面に戻ります。 

メニュー画面を消ずには 

MENU ボタンを押す。 

調整した画質をお買い上げ時の 
値に戻ずには 

「因画質設定」メニューから「標準 
に戻す」を選択する。 

賴準に戻ず 

画質の設定を標準に戻しますか？ 


次の階層に表示された画面 

設定でさる項目 



はい 


道巧: a 白 


画面表示されたら◄-ボタンで「はい」 
を選択して©ボタンを押す。 

なの全項目の設定値びお買い上げ時の 
値に戻ります。 

「田画質設定」メニューの「1」ア U 
テイーク U エーシヨン」、「シネマフ 
ラックプロ」、 「 Motionflow 」、 「コント 
ラスト」、「巧るさ」、「色の濃さ」、「色 
あい」、「色温度」、「シャープネス」お 
よび「エキスパート設定」の各項目 
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調整、設定した項目をお買い上 
げ時の値に戻ずには 

メこュー画面で項目を選び、ポップ 
アップこュー、設定こュー、調整 
メこューを表示する。 

リモコンの RESET ボタンを押すと、 
選択した項目のみお買い上げ時の値に 
戻ります。 

リモコンの RESET ボタンは、調整 
ニューまたは設定 X ニューび選択されて 
いる状態でのみ有効です。 


の画質設定メニユ ー 

画質を調整するメニューでず。 



ごま意 


入力する信号の種類によっては、調整/設定でをない項目があります。詳しくは、「入力 
信号と調整•設定項目」（が9日〜98ページ）をご覧ください。 

[] 内の項目名は IJ モコン記載の名称です。 


ピクチャー 
プリセット 
[CALIBRATED 
PRESET] 


使用する場所や映像ソースに合った画質を選ぶことがでをます。 

各プリセツトモードは、 2 D / 3 D それぞれで異なる設定を保存、 
使用することができます。 

「シネマフイルム1」： 最高画質といわれるマスターポジフイルム 
(ダイナ S ツクレンジの広い、透明感のある画質）を再現する画質 
設定です。 

「シネマフイルム吕」： FILM 1 をベースに色調を変え、実際の映画 
館の映像美を再現する画質設定です。 

「シネマデジタル」： DCI 仕様（承7日ページ）に近似させながら、 


デジタルシネマ画質を再現する画質設定です。 
r リファレンス」： コンテンツの持つ画質そのちのを忠実に再現した 
い場合や、調整のない素直な画質を楽しむのに適した画質設定で 
す。 

nvj :テレビ番組やスポーツ、コンサート等のビデオ映像に適した 
画質設定です。 

r フォト」： デジタルカ六ラなどの静止画に適した画質設定です。 
r ゲーム」： ゲーム用に六 U 八リある色再現や応答性に優れた画質設 
定です。 
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ピクチャー 
プリセット 
[CALIBRATED 
PRESET] 

「ブライトシネマ」： 1」ビングルームなどの明るい環境で、映画を見 
るのに適した画質設定です。 

「ブライト TV」 ： リビングルームなどの明るい環境で、テレビ番組 
やスポーツ、コンサート等のビデオ映像を見るのに適した画質設 
定です。 

ちょっと一 言 

画質を調整した場合はその設定が入力端子ごとに保存されます。 

標準に戻す 

現在選択しているプ U セットモードの設定を、すべてお買い上げ時 
の設定に戻します。（承46ページ） 

ちょっと一 言 

「色温度」のカスタム 1 〜日の調整値は保持されます。 

IJ ァ IJ ティー 

ク IJ 王ーシヨ 

ン 

[REALITY 

CREATION] 

精細度とノイズ処理を調整して U アルな画像にします。（超解像機 
能） 

「入」： 精細度とノイズ処理の効果を変更でをます。 

「精細度」： 設定値を上げると、質感やディテール感が向上し、鮮 
鋭感のある映像にな0ます。 

「ノイズ処理」： 設定値を上げると、ヴラツキ等のノイズび目立た 
な< な0ます。 

「切」： リアリティークリエーション機能を使用しません。 

シネマブラック 

プロ 

アドバンストアイリス [ADVANCED IRIS] 

アイリス機能を切り換えまず。 

「オートフル」： 入カソースの輝度レベルに応じてアイリス（絞 0) 

を自動で調整して光量を最適化します。さらに、ピーク白と暗部 
の諧調表現を最適化する信号処理によ0広いダイナ S ックレンジ 
を表現します。明るく、高いコントラストによる力強い映像び特 
徴です。 

「オートリミテッド」： 「オートフル」よ0明るさを抑え、暗室での 
視聴に適した映像にな0ます。 

「手動」： 絞0値（固定）を手動で調整します。 


手動 


Min Max 

謁屋:因因ミ共走:田 

「切」： アイリス（絞り）機能を使用しません 

つ 


y 

II 

p 


画 

固 

nl 

山 " I 

画 

m 

ぶ 

巧 I さ 

M 

が 

«4 

か 
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シネマブラック 

プ〇 

ランプコント ロール 

ランプ出力を切り換えます。 

「高」： 輝度が上が0、明るい画面にな0ます。 

「低」： 輝度が下がり、明るさを抑え黒を引き締めます。 

ちょっと一言 

「低」にするとフアンの回転音や消費電力が下が0、またランプの寿 
命を延ばすことができます。 

Motionflow 

フイルムプ□ジ I クション 

フィルム投影映像描写を再現しまず。 

ご使用になるコンテンツやお好みに応じて使い分けてください。 

「入」： 残像感を低減させまず。 

r 切」： 「入」よりも残像感の低減効果は減りまずが、明るい画質にな 

0ます。 

モーシヨン エンハン ヴー [MOTION ENHANCER ] 

動をの速い映像を、残像感を少なく、なめ5かに再現します。 

「強」： 「弱」よりなめらかな画質になります。 

「弱」： なめらかな画質設定です。 

「切」： モーションエン八ンサー機能をオフにします。 

ちょっと一言 

シーンによっては、画像にデジタル特有のノイズび出る場含があ0 
ますので、その場含は「オフ」にしてください。 

コントラスト 

[ CONTRAST ] 

映像のコントラストを調整しまず。 

設定値を大をくすると映像のノ VU が強くな0、ルさくすると弱 
<な0まず。 

U モコンの C 日 NTRAST + /— ボタンで調整できます。 

明るさ 

[ BRIGHTNESS ] 

映像の明るさ（輝度）を調整します。 

設定値を大きくすると明るくなり、ルさくすると暗くなります。 

U モコンの目阿 GHTNESS +/ — ボタンで調整でをます。 

色の濃さ 

色の濃さを調整します。 

設定値を大きくすると濃くな0、小さくすると薄くなります。 

色あい 

色あいを調整します。 

設定値を大をくずると緑がか0、ルさくするとホみびか0ます。 


50 





色温度 

[COLOR 

TEMP ] 

色温度を調整します。 

「093」： 一部のテレビで標準的に用いられる9.300 K 相当の色温 

度です。 

白い部分が青みがかった冷たい色調にな0ます。 

「 D 7 曰」： 補助標準光とされる7.已00 K 相当の色温度です。 

「 D 93」 と 「 D 6 日」の中間の色調にな0ます。 

「 D 6 已」： 標準光とされる6.500 K 相当の色温度です。 

白い部分びホみがかった暖かい色調にな0ます。 

「 DCI 」 ： DCI 仕様（が7己ぺージ）の色温度です。 

「 D 已已」： 補助標準光とされる日1已〇0 K 相当の色温度です。 

白い部分がさらにホみがかった暖かい色調にな0ます。 

「カスタム1〜引： 

好みに合わせた色温度を調整、設定、保存でをまず。 

お質い上げ時は、 LU 下のよラに設定されています。 

カスタム1 :色温度は 「 D 93」 と同じ設定 
カスタム 吕：色温度は 「 D 7 引と同じ設定 
カスタム3: 色温度は 「 D 6 引と同じ設定 
カスタム4: 色温度は 「 DCI 」 と同じ設定 
カスタム 已：色温度は 「 D 己已」と同じ設定 

シャープネス 
[ SHARPNESS ] 

映像の輪郭をはっきりさせたり、ノイズを目立たなくします。 

設定値を大きくすると輪郭びくっを0し、小さくすると柔らかくな 
りノイズを目立たなくします。 

リモコンの SHARPNESS + /- ボタンで調整できます。 

エキスパート 

設定 

NR (ノイズリダクション） 

映像のざ6つきやノイズを低減します。 

通常は「切」でお使いください。 

ノイズが気になる場合、「弱」、伸」、「強」からソースに応じて選ん 
で < ださい。 

MPEG NR (MPEG ノイズリダクション） 

デジタル特有のブ□ックノイズやモスキートノイズを低減します。 

通常は「切」でお使いください。 

ノイズが気になる場含、「弱」、伸」、「強」からソースに応じて選ん 
で < ださい。 

スムースグラデーション 

画像の平坦部のグラデーションを滑6かにします。 

「強」、「中」、「弱」： スムースグラデーションの効果を変更でをます。 
「切」： スムースグラデーション機能をオフにします。 


y 
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エキスパート フィルムモード 

設定 映像の素材にあわせて、再生ずるち法を設定します。 

「オート1」： 映画才 U ジナルの動きを再現するのに適しています。 

通常は「オート1」のままお使いください。 

「才ート吕」：映画ソフトなど2-3、 2-2 プルダウンち式の素材を自 
動で検出して、なめらかな動きで再現します。また、2-3、 2-2 
プルダウンち式政外の素材の場合は、プ□グレッシブ再生しまず。 
「切」：上記自動検出を行わず、プ□グレッシブ再生のみ行います。_ 
黒補正旧 LACK LEVEL ] 

お好みに合わせて、黒を強調してコントラストを強くでをます。 

「強」、「中」、「弱」： 黒補正の効果を変更でをます。 

「切」：黒補正機能をオフにしまず。_ 

ガンマ補正 [GAMMA CORRECTION ] 

補正映像の階調の応答特性を設定します。 

好みに合わせて10通0の階調の中から選択でをます。 

「1.引： 明全体的に明るい映像になります。 

に0」 

に]」 

に2」 

に4」 ，， 

「吕.6」： 暗全体的に暗い映像になります。 

「ガンマ7」：映像の暗い部分を明るくし、階調表現が豊かになります。 
「ガンマ8」：明暗をやや強調した画質にな0ます。 

「ガンマ目」：明暗を「ガンマ8」より強調した画質になります。 
「ガンマ10」：フィルムのガンマカーブに準じた設定になっています。 
「切」：ガンマ補正を行いません。 

付属 CD-ROM® 「 lma 旨 eDirect 日「3」（厮44ぺージ）を使うと、 
好みに応じて階調を調整でを、調整した値はパソコンに保存でさま 
す。 

「 lma 宫 eDirect 日 「 3 」 の使いかたについて詳しくは、 CD-ROM 内の 
ヘルプをご覧ください。 

ちょっと一言 

「 lma 呂 eDirect 日 「 3 」 で調整できるのは、「ガンマ補正」で1.8、 

2.0、2.1、2.2、2.4、 2.6 び選ばれているとをです。ガンマ7〜 
1。、「切」は調整できません。_ 

カラー コレクション 

「入」：色再現の中間域を、選択しているカラースペースに応じて補 
正しまず。 

「切」：カラーコレクション機能をオフにします。 
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エキスパート 

設定 


ク IJ アホワイト 

お好みに合わせて、白の鮮明さを強調でをます。 

r 強」、「弱」：ク U アホワイトの効果を変更でをます。 

r 切」：ク U アホワイト機能をオフにしまず。_ 

x . v.Color 

x . v . Color 映像信号を再生する場合に設定します。 

x . v . Color に対応した機器をつないで、 x . v . C 日 I 日「映像信号を再生ず 
るとをは、「入」に設定します。 

X.V.C 日 I 日「について詳しくは、 「 x . v . Color （エツクスブイ •カラー) 
について」（廣7已ページ）をご覧ください。 

ちょっと一言 

x . v . Col 日「が「入」のとをは、ガンマ補正は調整でをません。 

カラースぺース [COLOR SPACE ] 

色空間を切り換えます。 

「 BT . 709」：八イビジョン放送やブルーレイディスクに用いられる 
HDTV 規格 ITU-R BT .709 の色空間です。 sRGB と同等の色空間 
とな0まず。 

rocij : DCI 仕様（欺7已ページ）に準じた色空間です。 

「Adobe RGB 」 ： sRG 目より広い色再現領域を持つ Adobe RGB 
に近似した色空間で 、 Adobe RG 目規格で記録した映像の表示に適 
しています。 

r カラースペース1」：テレビ番組やスポーツ、コンサート等のビデ 
才映像に適した色空間です。 

r カラースペース吕」： U ビングルームなどの明るい環境で、テレビ 
番組やスポーツ、コンサート等のビデオ映像を見るのに適した色空 
間です。 

r カラースペース3」：リビングルームなどの明るい環境で、映画を 
見るのに適した色空間でず。 
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田スクリーン設定メニユ ー 

入力信号や画面のサイズ、アスぺクト切り換えなどを設定でさます。 


巧 

巧 

•H 


r ビクチヤーポジション 




逗お:田田巧定:囚戻る:因お了: 而雨 n 


ごま意 


入力する信号の種類によっては、調整/設定でをない項目があります。詳しくは、「入力 
信号と調整•設定項目」（が9日〜98ページ）をご覧ください。 


[] 内の項目名は IJ モコン記載の名称です。 


ピクチャー 

ポジション 

[ POSITION ] 


レンズの設定とアスぺクト比の組み合わせを日つまで保をすること 
びでをまず。 

レンズとアスぺクトを設定後、調整したスクリーン画角に合わせて 
「1.8日:1」、「吕.35:1」、「カスタム1」〜「カスタム3」の中か6お 
好みのポジションを選択、確定したあと、「保巧」、「削除」、または 
「選択」を巧ってください。 

r 保を」：現在のレンズの設定（フォーカス、画面の大ささ、画面位 
置）を、選択したポジションに保存します。すでに調整状態が保 
存されている場含は上書をします。 

「削除」：保存されている調整状態を削除します。削除されると、 
「1.8已:1」、「2.3已:1」、「カスタム！」〜「カスタム3」の表示が 
「-—」に変わります。 

「選択」：選択したポジションが呼び出されます。 

ちょっと一言 

各ピクチャーポジションには、最適なアスぺクトがあらかじめ登録 
されています。これらのアスぺクトはピクチャーポジションごとに 
変更、保存することがでをます。 
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ピクチャー 

ポジション 

[ POSITION ] 

•ポジションを選択、確定するとレンズが動き出します。レンズ付近 
に触れないで<ださい。けがや故障の原因にな0ます。 

-動作中に U モコンや本体のボタンを押すと動作が停止します。その 
場含は再度ポジションを選択するか、レンズの調整を行って<ださ 

い。 

-ピクチャーポジション機能を使って 2.3 已:1と1日:9のスクリーン 
画角を併用する場をは、本機の設置位置にごを意<ださい。（原 

39ぺージ） 

-ピクチャーポジション機能は、レンズ調整状態の再現を10日％保 
証するちのではありません。 

アスペクト 

[ ASPECT ] 

入力信号に巧して、どのよラな縦横比の映像を投影するかを設定し 
まず（庚40ページ)。動画信号入力時（メモリーナンバー3〜 

14、93、94、 95) (费9吕ぺージ）の場合のみ設定できます。 

「1.8已:1ズーム」： 1.8 已:1映像の上下の黒帯が表示されないよラに 
縦横比を維持したまま画面いっぱいに映します。 

[2.35:1 ズーム」： 2.35:1 映像の上下の黒帯の表示範囲がルさ < な 

るように縦横比を維持したまま画面いっぱいに映します。 

設置設定」 に 3- の 「卜 U ガー切誓1/2」で「2.3巳:1 

ズーム」を選ぶと 、 TRIGGER 1/ TRIGGER 2 端子から12 V の 

信号が出力されます（嚴日3ページ)。 

「ノーマル」：入力映像の縦横比を維持したまま画面いっぱいに映し 
ます。 

1.78:1 (16:9)、 1.33:1 (4:3) 映像におすすめの設定です。 
「ストレッチ」： 1.33:1 (4:3) にスクイーズされた映像を 1.78:1 
(16:9) の縦横比で映します。 

「 V ストレッチ」：市販のアナモフィックレンズを用いて、2.3已:1 
映像を 2.35: 1スクリーンで見る場含に最適なモードです。 

「 A 設置設定」 にューの 「卜 U ガー切誓1/2」で「 V ストレッ 
チ」を選ぶと、 T 阿 GGER 1/ TR に GER 2 端子から12 V の信号 
が出力されます（承63ページ)。 


™ 画固 dll 牌々熙神がか 
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アスペクト 

[ ASPECT ] 

「スクイーズ」：市販のアナモフィックレンズを用いて、 1.78:1 
(16:9) や 1.33:1 (4:3) 映像を見る場含に、正しい縦横比で映 

します。 

ちょっと一言 

-「 V ストレッチ」、「スクイーズ」選択時は、「0^設置設定」六 
ニューの「アナモフィックレンズ」で、ご使用になるアナモフィッ 
クレンズにをわせてタイプを選択してください。 

-入力信号によって、選択でをる項目が異なります。 

-コンピューター信号入力時は、アスペクトは選択でをません。 

才ーバー 
スキャン 

映像の周囲を表示するかを設定します。 

「入」：入力映像の周囲を表示しません。映像の端にノイズなどび見 
えるような場含にはこちらに設定します。 

「切」：入力映像をすべて表示します。 

ちょっと一言 

画面の上下左ちの表示領域を調整するとをは設置設定」 

メニューの「ブランキング」（が日4ぺージ）をご覧ください。 

入力信号調整 

入力信号を調整します。 

「フェーズ J :アナ□グコンピューター信号入力時、画素とコンピュー 
ター信号の位相を調整します。一番<っをり見える数値にします。 
「ピッチ」：アナ□グコンピューター信号入力時、画面の水平ち向の 
サイズを調整します。数値を大き<するとサイズが大き<な0、 
小さくするとサイズがルさくな0ます。入力信号のドット数と同 
じ数値にあわせます。 

「シフト」：画面の位置を調整します。 

「 H 」 （水平）：数値を大きくすると画面がもに、ルさくずると画面が 
左に移動します。今/今ボタンを押して設定します。 
「 V 」（き直）：数値を大きくすると画面が上に、小さくすると画面 
が下に移動します。今/♦ボタンを押して設定します。 
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ち巧期設定メニュ ー 

お買い上げ時の設定などを変更するメニューです。 


初期設定 


の 

很蓋ぉ言語 


曰本記 1 

m 

曰 

呂 

A. 

© 

1 メニュー位置 

ち下 1 

1をが設定 

得巧 1 

1スタンバイモード 

低 1 

1パワーセービング 

スタンバイ 1 

1ランフ記を 

1 




遥巧:田田み定:囚戻る:因お了: [ m ) 


画面表の 

メッセージなどを表示するかを設定します。 

「切」に設定すると、一部の六ニューの表示、電源を切るとをの確認 
六ッセージ、警告^ッセージ政外の画面表示が出な<な0ます。 

表示言語 

メニュー画面やメッセージなどの表示言語を設定します。 

英語、オランダ語、フランス語、イタ U ア語、ドイツ語、スペイン 
語、ポルトガル語、□シア語、スウェーデン語、ノルウェー語、曰 
本語、中国語（簡体字)、中国語（繁体字)、韓国語、タイ語、アラ 
ビア語から選択でをます。 

メニユー位置 

画面上のメニューの表示位置を変えることがでさまず。 

「左下」：メニューを画面の左下に表示します。 

「中巧」：メニューを画面の中央に表示します。 

冷却設定 

気圧に応じて設定します。 

「強」：1 .500 m 上の高地で使用の場含に設定します。 

「標準」：平地での使用時に設定します。 

ちょっと一言 

設定を「強」にした場含、フアンの回転数が上がるため、音がかし 
大をくなります。 

スタンバイ 

モード 

スタンバイ時の消費電力を設定します。 

「標準」：通常の消費電力になります。 
r 低」：スタンバイ時の消費電力を少なくします。 

ちょっと一言 

設定を r 低」にした場合、「 HDMI 機器^ PJ 電源連動」制御び無効に 
な0、動作しません （■>< ニューにち表示されません)。また、スタン 
バイ時はネットワーク機能は動作しません。 


™ 画固 dll 鹏々熙神がか 
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} の一 

セービング 

(節電モード） 

パワーセービングを設定します。 

「ランプオフ」：本体に信号が入力されない状態が10分攻上続いた 
場合に、自動的にランプが切れて消費電力をかな<ずることがで 
をます。信号が入力されるか、コント□ールパネル、または U モ 
コンのボタンを操作すると再びランプが点灯します。ランプオフ 
状態では、 ON / STANDBY ランプはオレンジ色に点丹します。 

(货13ぺージ） 

r スタンバイ」：本体に信号が入力されない状態が10分!; Lb 続くと 
自動的に電源が切れ、スタンバイ状態にな0ます。 
r 切」：パワーセービング機能を無効にします。 

ランプ設定 

光源用ランプ交換をしたときに、設定します。（廣86ページ） 
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目機能設定メニュ ー 

本機の機能の設定を変更するメニューです。 


巧 

m 

o 

A. 

© 


1 HDMI 猜ぉ勒御設定 


1 HDMI ブイナミックレンジ 

► 

は一 

、入カサーチ 切 

1テス 

、バターン 入 

1無信ち入力時背ち ブルー 


3 D 設定 


3 D に関する設定を変更でさます。 

に D -3 D 表示選択」：映像の表示を 2 D と 3 D に切り換えます。 
けート」： 3 D 情報が含まれる HDMI 信号を入力したときは 3 D 
で表示し、それ!;!外の信号のとをは 2 D で表示します。 

「3 D 」： 「3 D フォー マット」で選択した 3 D 方式で表示します。 
ただし、 3 D 情報が含まれる HDMI 信号を入力した場含は、信号 
に含まれる 3 D 情報のお式に従って表示します。 

に D 」 ：常に 2 D で表示します。 

* 3 D 情報とは、 3 D を識別する付加情報です。 HDMI 信号には、 
3 D を識別する付加情報が含まれる信号と、含まれない信号があ 
0ます。 

「3 D フォーマット」： 3 D 情報を含まない信号を受信したとき、ど 
のフォーマットに従って映像を 3 D 表示するかを設定します。 

「シミュレーテッド3 D 」：通常の 2 D 映像を 3 D 映像に変換しま 
す。 HD 信号のとをのみ設定可能です。 

-映像ソースによっては 3 D 効果び現れにくい場合があ0ます。 

- 3 D 映像の見えかたには個人差があ0ます。 

「左ち分割ち式」：類似の映像が左ちに並んで表示される 3 D ち式 
のとをに選びます。 

「上下分割ち式」：類似の映像が上下に並んで表示される 3 D ち式 
のとをに選びます。 

「30明るさ」： 3 D 表示時の画面の明るさを調整します。「明」「標 
準」の2段階から選択でをます。 


™ 画固 dll 腿々熙神がか 
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3 D 設定 

「3 D 奥行き調整」：画面上の 3 D 表示の奥行をを調整します。「シ 

5ュレーテッド3 D 」外の方式で 3 D 表示している場含に調整 

でをます。 

奥行き感 -2-1 0 +1+2 

手前^通常 ^ 奥 

通常は「日」がおすすめです。設定によっては 3 D として見えに 

<<な0ます。 

「シミュレーテッド 3 D 効果」： 2 D コンテンツを 3 D に変換してい 
るとをの 3 D 効果を調整します。「強」「中」「弱」の3段階から 
選択でをます。 

ちょっと一言 

.映像のソースによっては 「2 D -3 D 表示選択」を r 3 D 」 に設定で 
をません。対応している 3 D 信号については「对応 3 D 信号一 
覧」（厥97ページ）をご覧ください。 

.スクリーンサイズ（100〜120インチを推奨）や映像のソース 
によっては 3 D 効果が現れにくいことがあります。 

-シミュレーテッド 3 D 機能による 3 D 映像の見えかたには個人差 
があ0ます。 

•3 D 表示中は、六ニュー画面がこ重に見える場含があ0ます。その 
場含は、 3 D ^ガネをかけて^ニュー画面を操作してください。 

HDMI 機器 

制御設定 

HDMI 機器制御に関ずる設定を変更でをます。 

「 HDMI 機器制御」： HDMI 1、2入力端子に HDMI 制御に对応した 
機器をつないでいるとをに、 HDMI 機器制御を有効にするかどラ 
かを設定します。 

「入」に設定すると、のことがでをます。 

-つないでいる HDMI 機器制御対応機器と本機との間で、連動 
した操作がでをるようになります。 

.「 HDMI 機器制御設定連動」 * 对応のソニー製機器 （ AV アン 
プやビデオなど）の、 HDMI 機器制御設定ち連動して有効に 
な0ます。 

rPJ - HDMI 機器電源連動」：本機の電源を切るとをに、つないで 
いる HDMI 機器制御对応機器の電源ち連動して切るかどうかを設 

定します。 

「入」に設定すると、本機の電源を切ると機器の電源ち連動して切 
れます。 

「 HDMI 機器一 PJ 電源連動」：本機の電源を、つないでいる HDMI 

機器制御対応機器に連動させることがでさます。 

「入」に設定すると、つないだ機器の電源を入れた0再生などの操 
作をすると、本機の電源ち自動的に入0ます。 
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HDMI 機器 
制御設定 


ちょっと一言 

「入」にする場合は、「を初期設定」メニューの「スタンバイモー 
ド」 (承巳7ぺージ）を「標準」に設定してから、 「 HDMI 機器一 
P 」 電源連動」を「入」にしてください。詳しくは 「 HDMI 機器制 
御について」（廣74ページ）をご覧ください。 

「 HDMI 機器一覧」：つないでいる HDMI 機器制御対応機器を一覧表 
のしよ9 〇 

「有効にする」を選ぶと、 「 HDMI 機器制御設定連動」 * 対応のソ 
ニー製機器 （ AV アンプやビデオなど）の、 HDMI 機器制御設定 
わ有効にな0ます。 


HDMI 1 
HDMI 2 


機器 種類 

フレーヤー1 BD 

フレーヤー2 DVD 


つ W いだお器の HDMI 横器制御をち効にしますか？ 

ち効にする前に.樓器側の空源を入れて< ださい。 

該設しない货器は、语器側の設定をお認してください。 


‘「 HDMI 機器制御設定連動」は、本機の HDMI 機器制御設定を有 
効にすると、 HDMI 入力端子につないだ機器の HDMI 機器制御設 
定わ有効にする機能です。 ソニー 製！;!外の機器では対応していま 
せん。 


HDMI ダイナ 
S ツクレンジ 


HDMI 1 、吕端テに RGB フォーマット信号を入力しているとをの映 
像入カレベルを設定します。 
r オート」：自動で映像入カレベルを判別します。 

「リミテッド」：映像入カレベルが、 16-23 日のとをに設定します。 
「フル」：映像入カレベルが、 0-2 已已のときに設定します 


HDMI 接続機器の映像出力設定が含っていないと、明るい部分や暗 
い部分の映像が明る < な0すぎた0暗 < な0すぎたりします。 


オート入力 
サーチ 


映像信号がある入力のみを選択するよラにでさます。 

「入」に設定ずると、 INPUT ボタンを巧したとき表示される入力選 
択パレツトには、信号のない入力は表示されません。 

すべての入力を表示させるとさは「切」に設定します。（が33 
ぺージ） 


™ 画固 d 翻鹏々熙神がか 
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テストパター 

ン 

テストバターン表示の有巧を選択します。 

「入」：レンズのフォーカス、ズーム、シフト調整時に、テストバ 

ターンび表示されまず。 

「切」：テストバターンが表示されません。 

ちょつと一言 

テストバターン表示時は、フォーカスび合わせやずいよラに緑単色 
の表示とな0まず。 

無信号入力時 
背景 

信号が入力されていないとをの画面の色を選択でをます。 

「ブラック」または「ブルー」に設定でをます。 
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A 設置設定メニュ ー 

設置設定を変更するメニューです。 


設旦設定 



© 


道お:田®汉定:巧房る:田巧了: S 1 


画像反転 

画像を水平または垂直ち向に反転します。 

「切」、「上下左ち」、「左ち」、「上下」があ0、天井つ0設置やスク 

U —ンの裏面投射設置するとをなどに使用します。 

レンズ 

コント□-ル 

レンズ関連の調整 （ r レンズフォーカス」、「レンズズーム」、「レンズ 
シフト」）を誤って変更しないようにしまず。 

「入」：レンズの調整がでをます。 

「切」：レンズの調整がでをません。 

アナモフィック 

レンズ 

アナモフィックレンズの変換倍率にをわせて選択します。 
n .24 xj :水平 1.24 倍のアナモフィックレンズ使用の場含に選択 

します。 

「1.3吕 X 」 ：水平 1.32 倍のアナモフィックレンズ使用の場含に選択 

します。 

トリガー切替 

TRIGGER (トリガー） l / TFMGGER 吕端モの出力機能を切り替え 
まず。 

「切」：卜 U ガー端子の機能をオフにします。 

「電源」：本機の電源が入っているとき、 TRIGGER !. TRIGGER 2 
端子から12 V の信号を出力します。本機の電源がオフのとを 
は、信号は出力されません。 

「 V ストレッチ」：「アスペクト」（が已已ページ）の「 V ストレッ 

チ」選択時に連動して TR に GER 1、 TR に GER 2 端子から12 V 

の信号を出力します。 

「吕 .3 已:1ズーム」：「アスペクト」（が已巳ぺージ）のに.3已:1 

ズーム」選択時に連動して TR に GER 1、 TR に GER 2 端子から 

12 V の信号を出力します。 


™ 圓圓 dll 鹏々熙神がか 
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u モコン受光 
部 


ブランキング 


リモコンの効さが悪いとを、本体前面と後面にある IJ モコン受光部 
を切り換えます。 

r 前&後」：前面と後面の U モコン受光部を両方働かせるとを。 

「前」：前面のリモコン受光部のみを働かせるとき。 

「後」：後面のリモコン受光部のみを働かせるとき。_ 

画面の上下左ちの表示領域を調整します。 

ボタンで変更をしたいスク U - ンの側面を「左/ち/上/下」 
の中から選択します。 

ボタンでブランキング量を調整します。 



ちよつと一言 

アスぺクト設定によっては、左ちにブランキングがかからない場合 


があ0ます。 


パネルアライ 
メント 


文字や映像の色ずれを微調整します。 

「入」にすると、「調整色」の指定や「調整パターン色」の指定を行 
い調整することができます。 
r 調整アイテム」：調整ちまを！;!下よ0選択します。 

「シフト」：画面全体をシフトして調整します。 

「ゾーン」：調整したい範囲を指定して調整します。 
r 調整色」：色ずれの気になる色を指定します。 「 G 」 （緑）を基準に 
調整するため、 「 R 」 （ホ）または「目」（青）を選択します。 
r 調整パターン色」：「調整色」が 「 R 」 （ホ）の場含は、 「 R / G 」 （ホ 
と緑）または 「 R / G / 巨」（白、全色）を選択します。「調整色」が 
旧」（青）の場含は、「巨 / G 」 （青と緑）または、 「 R / G / 巨」（白、 


全色）を選択します。 

r 調整」：「調整色」で選択した色のシフト調整およびゾーン調整を、 
■^/一■、含/♦ボタンで行います。 


「シフト」選択時：シフト調整画面で 一今 ボタンで水平ち向 
( H )、 今/♦ボタンで垂直ち向（ V )の調整量を設定します。 


パネルシフトアライメント 


調整色 ： R 



謂を:因面因田巧ち:囚 
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パネルアライ 
メン S 


「ゾーン」選択時：調整する位置を、争/-►ボタンで水平位置 （H 
位置）、 ♦/ ♦ボタンで垂直位置（ V 位置）を選択し、©ボタンを 
押します。 


パネルゾーンアライメント 


調藝を： 


H 位置 
V 位置： 


遇巧:田田田田巧お:田戻る:因 


和/-►ボタンで 水平ち向 （ H 方向)、 今/ ♦ボタンで垂直ち向（ V ち 
向）の調整量を設定します。©ボタンを押すと、調整する位置を再 
度選択でをます。 


バネルゾーンアライメント 


調整を： 


調整:因田囚田巧定:因民る:而雨 T 


「リセット」：設定がお買い上げの時の値に戻ります。 

調整値によっては、色付をや解像感に変化が生じる場合があ0ます。 


™ 画固 din 腿々熙神がか 


65 



















ネットワーク 
設定 


インターネットプ □ トコル設定を行います。 

パソコンからアクセス（原日9ページ）した0、付属のガンマコン 
卜□—ル調整ソフトウェア 「 lma 宫 eDirectorS 」 を使用する場合に 
設定します。 

rip アドレス設定」： IP アドレスの設定ちまを選択しまず。 

「自動 （ DHCP )」 ：ルーターなどの DHCP サーバー機能により、 
自動でネットワークの設定を割0当てます。 

「手動」：手動でネットワークを設定します。 

「 IP アドレス設定」で「手動」を選択したときには、◄-/-►ボタン 
で入力する値を選び、含/♦ボタンで値を入力します。全ての設定が 
終了したら、「適用」を選び、©ボタンを巧すと設定が有効になり 
ます。 


rip アドレス」：本機の IP アドレスを設定します。 （ 1 . 0 . 0 .日〜 
223.2巳己.2已已 .2 巳己） 

r ヴブネットマスク」：本機のサブネットマスクを設定します。 

(1.0.0.0- 2已已 .2 已已 .2 已已 .2 已已） 
r デフォルトゲートウ I イ」：本機のデフォルトゲートウエイを設定 
します。 （1.0.0.0 〜223.2已已 .2 已已 .2 已已） 

「プライマリ DNSJ :優先して使用する DNS サーバーを設定しま 
す。 （1.0.0.0 〜223.2已已 .2 巳已 .2 已已） 
r セカンダリ DNSJ :代誓の DNS サーバーを設定します。 

(1.0.0.0 〜223.2巳曰.2已已 .2 巳曰） 

「 MAC アドレス」：本機の MAC アドレスを表示します。変更はで 
をません。 
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の情報メニュー 


本機の機種名、シ U アルナンバー、投影時の画像の水平、垂直周波数やランプ 
使用時間などの情報を見ることびでさまず。 



機種ち： VPL - VW 1000 ES 
シリアルナンパー 
入力信号のメモリーナンバー 

信号種類 


モデル名 

機種名 （ VPL - VW 1000 ES ) を表示します。 

シリアル No . 

シリアルナンノ く一を表示します。 

fH (水平周波数） 

水平周波数を表示します。 

fV (垂直周波数） 

垂直周波数を表示します。 

メモリーナンバー 

入力信号のプ U セツトモリーナンバーを表示します。 

信号種類 

入力信号の解像度を表示します。入力信号に 3 D 情報び含ま 
れている場合は、解像度と 3 D フォーマツトのお式を表示し 
まず。 

ランプ使用時間 

ランプの使用時間を累積して表示します。 


乂 

II 

P 


画 

固 

ri 

山 "I 

画 

m 

规! 

が 

«4 

か 


ごミち意 


•干 H (水平周波数）と fV (垂直周蔽数）は、お使いの入力信号によっては表示されない 
ことがあります。 

• 上記の項目は調整や変更でをません。 
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プ u セツトメモ u - について 


本機では、お買い上げ時に、35種類の信号に巧して最適な表示となるよラ映 
像データびあらかじめ設定されています（プ U セットメモ U —)。これらの信号 
を入力したとさは、本機び入力信号を自動的に判別し、プ U セットメモ U —内 
のデータを呼び出し、最適な映像でスク U —ンに映しまず。「©情報」メ 
ニューの画面に入力信号のメモ U —ナンバーと信号種類び表示されます。 

プ U セットされたデータを「田スク U —ン設定」メニューでさらに調整でさ 
ます。 

また、プ1」セットメモ U —とは別に、アナ□グコンピューター信号用に20個 
のユーヴーメモ U —びあり、プ U セットされていない入力信号の設定を登録で 
さまず。プ U セットされていない信号び初めて入力されたとさは、メモ U —ナ 
ンバー0と表示され、「田スク U —ン設定」メニューの r 入力信号調整」から 
設定を更新すると、本機に登録されます。登録数び20個を超えると、古い 
データから順番に上書さされまず。 

プ U セットされている信号についての情報は、「プ U セット信号一覧」にありま 
す。（が92ページ） 


ごま意 


入力するコンピューター信号によっては、画面の一部び欠けた0正しく表示されない場 
合げあ0ます。 
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ネットワーク機能を利用する 

本機をネットワークに接続することで、下のことがでさます。 

•ウェブブラウヴを利用して本機の現在の状況を確認する。 

-ウェブブラウヴを利用して本機を遠隔操作する。 

• 本機から ールレポートを受け取る。 

-本機のネットワーク設定を行ラ。 

•各種ネットワーク監視、制御プ□トコル （Advertisement、P」Talk、 
AMX DDDP (Dynamic Device Discovery Protocol )) に対応。 
•付属のガンマコント□—ルソフトウェア rima 旨 eDi「ector3」 を使用する。 

-説明で使用している画面はイ><ージです。ご使用になっている機種によっては異なる 
場含があ0ます。あらかじめご了承ください。 

-使用できるウェブブラウヴは 、 Internet Explorer 6/7/8です。 

• 表示可能言語は英語のみです。 

-コンピューターから本機にアクセスする際、ブラウヴの設定が「プ□キシサーバーを 
使用する」になっている場含は、チェックマークをク U ックし、プ□キシサーバーを 
使用しない設定にしてください。 


™ 如ジア 91^:7 乘哉が当な 1 ■か 
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ウェブブラウザで本 


ブラウヴに政下のよラなコント□一 
ル画面が表示されます。 


機のコント□ール画 
面を開< 


LAN ケーブルをつなぐ。 


LAN ケーブル 
(スト レー ト） 
(別売 ） K 


召* 


0 E 


お* 



I 八プまたはルーターなど 



一度ネットワーク設定を行えば、；欠 
回からは手順3の操作だけでコント 
□ール画面を表示でをます D 


ごま意 


安全のために、周辺機器を接続する隙は、 
過大電圧を持つ可能性があるコネクター 
をこの端子に接続しないで < ださい。 
接続については本書の指示に従って<だ 
さい。 

2本機のネットワーク設定を行ラ。 

設置設定」一の「ネット 
ワーク設定」で本機のネットワーク 
設定を行ってください。（煩目目 
ぺージ） 

3ウェブブラウザを起動し、アドレ 
ス欄にじ(下を入力し Enter キー 
を巧ず。 

http :// xxx . xxx . xxx.xxx 
( xxx . xxx . xxx . xxx : 本機の IP アド 
レス） 

本機の IP アドレスは、 「 A 設置設 
定」メこューの「ネットワーク設 
定」で確認でをます。 
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コント □ —ル画面を 
操作する 


ぺージを切り換える 


ページ切換えボタンをク1」ックして、 
設定したいページを表示してください。 


ぺージ切換えボタン 


アクセス制限を設定ずる 

各ページの利用者をなのよラに制限で 
をます。 

管理ち： すべてのページにアクセス 
可能。 

ユーザー: Setup ぺージなかにアク 
セス巧能。 

Setup ぺージ内の Password ぺージ 
から設定します。 

初めて、 Setup ぺージにアクセスする 
とさは、ユーヴー名 「 root 」、 パスワー 
ド「なし」でアクセスして<ださい。 
なお、管理者の名前は 「 root 」 に固定 
されています。 



「ユーザー」巧限の入カエリア 

パスワードを変更する場合は、設定さ 
れているパスワード (*****) を削除し 
てから、新しいパスワードを入力して 
<ださい。 


パスワードを忘れた時は、ソニーの相談 
窓口へお問い含わせください。 


本機のげ態を確認ずる 


Information ぺージを開くと、本機の 
現在の状態を確認でをます。 



™ ジア 91^:7 乘雜が当なか 
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本機を操作ずる _ 

Control ぺージから本機を操作します。 




操作エリア 


各ボタンの働をは、 U モコンのボタン 
と同じになります。 


メールレポート 機能を利用ずる 


Setup ページからメールレポート 機能 
を設定します。 

Setup ぺージで入力した値は、 Apply 
ボタンを押すまで適用されません。 

1メールレポートに記載される所有 
者情報を入力ずる。 

Owner information ボタンを押し、 
メールレポートに記載される所有者 
情報を入力します。 




ボタン 


2 メールレポートのタイミングを設 
定ずる。 

Mail Report ボタンを押し、 Mail 
Report ページを開く。 

Lamp Reminder (し smpl) :ラ 
ンプ交換のためのレポートタイ5ン 
グを設定します。本体側でランプ設 
定初期化を実行すると U セットされ 
ます。■已8ぺージ） 
Maintenance Reminder :任意の 
メンテナンスのレポートタイ5ング 
を設定します。 RESET チェック 
ボックスをチェックし、 Apply ボ 
タンを押すと U セツトされます。 


72 






















































Mail Report ボタン 



G Regu ■が Au の 》nti£ 讲 on 

O Rflquiw HQ け e が POPAu 化 9nl じが on sarotesend emiii 

(POP tefwe SMTP) 


□か ndie が mill 



画1 


3 送信巧メールアドレスを入力ず 
る。 

Email Address に送信先のメール 
アドレスを入力し、発行するメール 
レポー トの Report Timin 呂チェツ 
クボックスにチェックをします。 

4 メールレポートを送信ずるための 
メールアカウントを設定ずる。 
Mail Address : メールアドレスを 
入力します。 

Outgoing Mail Server 
(SMTP) :送信 メールサーバー 
( SMTP ) のアドレスを入力しま 
す。 

Require 日 Authentication : メー 

ル送信に認証が必要な場合にチェ ッ 
クします。 

Requires the use of POP 
Authentication before send e- 
mail (POP before SMTP) : メー 


ル送信時に POP 認証を行ラ場合に 
チェックします。 

Incoming Mail Server 
(POP3) : P 日 P 3 認証で使用され 
る受信 メールサーバー ( POP 3) 

のアドレスを入力します。 

Account Name :アカウント名を 
入力します。 

Password :パスワードを入力し 

ます。 

SMTP Authentication : メール 

送信時に SMTP 認証を行ラ場合に 
チェックします。 

Account Name :アカウント名を 

入力します。 

Password :パスワードを入力し 

ます。 

5 メールレポートの内容を確認ず 
る。 

View ボタンを押すと、送信される 
メールレポートの内容が表示されま 
す。 

6テストメールを送信ずる。 

チェックボックスにチェックを入れ 
て Apply ボタンを押すと、設定し 
た送信先アドレスにテストメールが 
送信されます。 


Outbound P 日け 2 已目 I 日 ckin 旨をィ了つ 
ているネットワークでは SMTP サー 
バーには接続でをないため ールレ 
ポート機能を使用することはでをませ 
Aj 。 

艾字列が入力でさるボックスに「 I 」「"」 
「¥」「&」「<」「>」の日艾字は使用で 
さません。 


™ 如ジア 91^:7 乘熙が当なか 
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その他 

ここでは、その他の機能や、本機び正常に動かないとさに解巧するち法、光源 
用ランプの交換のしかたなどについて説明します。 


HDMI 機器制御につ 
いて 

HDMI 機器制御とは 

HDMI 機器制御とは、 HDMI で規格化 
されている HDMI CEC に onsumer 
Electronics Control ) を使った、機 
器間相互制御の機能です。 HDMI 機器 
制御対応のテレビやプロジェクターに、 
八ードディスク搭載ブ j レーレイディス 
ク （ BD ) プレーヤー/レコーダー、 
DVD プレーヤー/レコーダー、 AV ア 
ンプなどを HDMI ケーブルでっなぐだ 
けで、それぞれの機器間で連動した操 
作びでをるようになります。 

HDMI 機器制御を使うには 

-対応機器それぞれで正しい接続と設 
定をしてください。 

-対応機器のを電源を切らないでくだ 
さい。 

-本機で、対応機器を接続した HDMI 入 
力に切り換えてください。 

-本機で、対応機器の映像び正常に出る 
ことを確認してください。 

対応機器をつなぐ 

HDMI ケーブルでっなざます。接続に 
は 、 HDMI nj びついているちのをお 
使いください。 
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HDMI 機器制御の設定をする 

HDMI 機器制御を使うには、本機とつ 
ないだ機器側でそれぞれの設定び化要 
です。本機の設定については、日0ぺ一 
ジをご覧ください。つないだ機器の設 
定はそれぞれの取扱説明書をご覧 < だ 
さい。 「 HDMI 機器制御設定連動」に巧 
応している機器を HDMI 入力端テにつ 
ないでいるときは、本機の HDMI 機器 
制御設定を有効にすると、つないだ機 
器の HDMI 機器制御設定ち有効にな D 
ふ 〇 

HDMI 機器制御でできること 

-つないだ機器の電源を入れたり再生 
などの操作をするだけで、本機の電源 
が入0、 入力ち自動で切り換わ D ま 
す。 

-本機の電源を切るだけで、つないだ機 
器の電源を自動的に切ることびでを 
ます。 

- HDMI 機器制御できることは機器に 
よって異な0ます。それぞれ機器の取 
扱説明書でご確認 < ださい。 

-同様の機能を搭載した他社製機器との 
間でわ動作する場含ちあ0ますが、保 
証されたちのではありません。 



DCI 仕様について 

□ Cl 仕様とは、デジタルシネマ上映シ 
ステムの仕様で、八1」ウッド映画巨大 
スタジオで構成される業界標準化団体 
DCI (Digital Cinema Initiative ) で 
制定されたちのです。 


x . v.Color (エック 
スブイ • カラー）に 
ついて 

." x . v . Color " とは、 xvYCC 規格に巧 
応し、従来上の広色域表現び可能な 
機器に付す名称としてソニーび提案 
している商標です。 

• xvYCC 規格とは、ビデオ映像信号の 
色空間の国際規格のひとつです。現行 
の放送などで使われている規格よ0 
広い色彩び表現でをます。 


シ S ユレー テッド 
3 D 機能について 

. シミュレーテッド 3 D 機能を使うと、 
本機は 2 D 映像を 3 D 表示へ映像変換 
を行います。そのため、オリジナルの 
映像とは見えかたに差び出ます。この 
点にご留意のラえ、シ=ュレーテッド 
3D 機能をお使いください。 

-営利目的、または公衆に視聴させるこ 
とを目的として喫茶店、ホテルなどに 
おいて、シミュレーテッド機能を利用 
して 2 D 映像を 3 D 表示に変換した場 
合、著作権法上保護されている著作ち 
の権利を害する恐れびあ D ます。 


I ホさな 
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» 障かな？と思った 6 

修理に出す前に、ちラー度;欠の点検をしてください。 LU 下の対処を行ってち直 
S ない場合は、ソニーの相談窓□にお問い合わせください。 

電源に関する項目 


症が 

原因と対処 

電源が入らない。 

■>1/(1) (オン/スタンバイ）ボタンで電源を切った後すぐに電 
源を入れた場含に、電源が入らないことがあ0ます。 

約1分たってから電源を入れてください。 

4 光源用ランプカバーをしっか0はがて、ネジをしがてくださ 
し、。（が8巳ぺージ） 

4 警告ランプを確認してください。（承80ページ） 

突然電源が切れた。 

■> rs 初期設定」メニューの「パワーセービング」の設定び 
「スタンバイ」になっていないか確認してください。（が已8 
ぺージ） 

4 「パワーセービング」を「切」に設定してください。 


映像に関ずる項目 


症が 

原因と対処 

映像が映らない。 

■> 再生する機器との間の接続ケーブルがしっか0と差し込まれ 
ていることを確認してください。（が28ページ） 

■> INPUT ボタンで入力を正しく選んでください。 

(祭33ぺージ） 

■> コンピューターの出力設定が外部モニター出力になっている 

ことを確認してください。 

■> ノート型のコンピューターなどで、出力信号をコンピュー 
ターの液晶ディスプレイと外部モニターの両方に出力するよ 
ラに設定すると、外部モニターに正し<映像が出ない場含が 
あ0ます。この場含は、外部モニターにのみ信号が出力され 
るように、コンピューターを設定してください。 

映像が2重に見える 

■> 3 D 表示されています。 3 D メガネを使用してご覧ください。 
(嚴3已ぺージ）または、に D -3 D 表示選択」を「3 D 」に 
設定してください。（發已9ページ） 

明るい部分や暗い部 
分の映像が明る<な 

0すぎた0暗<な0 
過ぎる。 

■> HDMI 規格からはずれた RG 目信号レベルで入力されたとをに 

症状が出る場含があ0ます。つないだ機器の RGB 出カレべ 
ルを切り換えるか、本機の HDMI ダイナ S ックレンジを切り 
換えてください。（が61ぺージ） 
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症状 

原因と対処 

画面が暗い。 

■>1 ■田 画質設定」ニューで「コントラスト」、「明るさ」を正 
しく設定してください。（厥已〇ぺージ） 

画面げぼやける。 

■> 画面のフォーカスを合わせてください。（が23ページ） 

■> 結露が生じました。電源を入れたまま約2時間放置して<だ 
さい。 

画面がちらつく。 

■> アナ□グコンピューター信号入力の場合は、 「田 スクリー 
ン設定」ニューの r 入力信号調整」で「フェーズ」を調整 
してください。（が已6ぺージ） 

文字や映像の色ずれ 
が気になる。 

設置設定」 にューの 「パネルアライント」で調整し 
てください。（银64ページ） 

画面に残像が現れ 
る。 

-> 画面の同じ位置にコントラストの強い静止画を長時間表示し 
続けると、一時的な残像が現れることがあ0ます。いったん 
電源を切り、しばらくすると残像は自然に消えます。 


表示に関ずる項目 


症が 

原因と対処 

画面表示が出ない。 

4 「を初期設定」六ニューで「画面表示」の設定を「入」に 
してください。（が已7ぺージ） 

■> ON/STANDBY ランプが緑に点滅していないか確認してく 
ださい。緑色に点滅しているとさは本機が起動途中です。緑 
色の点灯に変わるまでお待ち<ださい。 

画面にモデル名び表 
示され続ける。 

■> お買い上げ時に本機の展示モードが設定されていることがあ 
ります。お買い上げ店、またはソニーの相談窓□にご相談く 
ださい。 

入力端子が表示され 

ない。 

4「呂 機能設定」メニューで「オート入カサーチ」の設定を 
「切」にしてください。（が61ぺージ） 
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リモコンに関する項目 


症状 

原因と対処 

リモコンが働かな 
い。 

■> 電池が消耗しています。新しい電池と交換して<ださい。 

(窗1日ぺージ） 

■> 電池の 0© を正しく入れてください。（嚴16ページ） 

4 U モコン受光部の近<に堕光灯があると誤動作することがあ 

0ます。 

■> 別売0の 3D シンク □ トランスミッターを使用している場含、 
3D シンクロトランスミッターを本機の U モコン受光部に向 
けるとリモコンが働をに<<なることがあ0ます。 

■> 本機の U モコン受光部の位置を確認してください。（發13 
ぺージ） 

4「^^^設置設定」六ニューで「リモコン受光部」の設定を「前 
&後」にしてください。（が64ページ） 


3 D に関する項目 


症が 

原因と対処 

映像が 3D に見えな 

い 

■> 3D ^ガネの電源が入っているか確認してください。（が3已 
ぺージ） 

■> 3D ^ガネが充電されているか確認してください。 

■> 入力が HDMI になっているか確認してください。 

■>「2D-3D 表示選択」をけート」または「30」に設定して 
ください。（が已9ぺージ） 

■> 3D 对応の信号か確認してください。（が97ページ） 

■> 再生する機器の仕様などによ0、本機に 3D 信号が入力され 
ない場合があ0ます。その場含は、再生する機器を再起動し 
た0、わう一度再生操作を行った0してください。 

■> 視聴位置または本機の配置がスク U — ンからが離れすぎて 
いる場含は 3D メガネが動作しにくくなります。（窗36 
ぺージ） 

■> 別売0の 3D シンク □ トランスミッターを使用している場合、 
正しく配置されているか確認してください。（が31ページ） 

■> スク U —ンサイズが適切でない可能性があ0ます。レンズ 
ズームの倍率をルさ<するか、スクリーンから離れて視聴し 
てください。（が103ぺージ） 
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症が 

原因と対処 

フアンの音び気にな 
る。 

■>1■冷却設定」を確認してください。（费己7ページ） 

■> 室温が高くないか確認してください。 

■> 本機の設置条件を確認して<ださい。 （ cr 18ページ） 

部品の信頼性を保つために、常温よ0室温が高<なるとファ 
ンの回転数が上が0、音が大を< な0まず。常温の目安は 

2己でです。 

レンズシフトが動か 
ない。 

■> レンズシフトは可動範囲を超える方向へは動をません。可動 
範囲内でご使用ください。（嚴26、102ぺージ） 

本体と接続機器の電 
源び連動して ON / 
OFF した0、再生 

した0する。 

■>「 HDMI 機器制御」、 「 HDMI 機器 一 P 」 電源連動 」、 「PJ 一 
HDMI 機器電源連動」が「入」になっています。設定を 
「切」にしてください。 

詳しくは 「 HDMI 機器制御設定」（原60ぺージ）をご覧く 

ださい。 


ホ Q 音 


他 

の 

そ 
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警告ランプ _ 

本機では、本体前面の ON/STAND 日 Y ランプと LAMP/COVER ランプの点 
打または点滅で不具合をお知日せします。 



症が 

原因と対処 

LAMP/COVER ^ 

色点滅 （2 回点滅パ 
ターンの繰0返し） 

■> 光源用ランプカバーをしっか0はがて、ネジをしめてくださ 
し、。（が8巳ぺージ） 

LAMP / COVER # 

色点滅 （3 回点滅パ 
ターンの繰り返し） 

■> ランプが高温になっています。電源を切り、ランプが冷えて 

からちラー度電源を入れてください。 

4 症状が再発する場含は、ランプの消耗が考えられます。新し 
いランプに交換してください。（窗84ぺージ） 

ON / STANDBY # 

色点滅 （4 回点滅パ 
ターンの繰り返し） 

■> フアンが故障しています。ソニーの相談窓□にご相談くださ 

い。 

ON / STANDBY # 

色点滅 （2 回点滅パ 
ターンの繰り返し） 

本体内部が高温になっています。排気口、吸気□びふさがれ 
ていないか、標高が高い場所で使用していないか確認して< 
ださい。 

ON / STANDBY # 

色点滅 （6 回点滅パ 
ターンの繰0返し） 

■>1/(1) (オン/スタンバイ）ボタンを押して電源を入れてくだ 
さい。電源が入らない場含は、電源コードを抜いて日 N / 
STAND 目 Y ランプの消灯を確認してください。約10秒 

たってから、電源コードを差してちラー度電源を入れて<だ 

さい。それでちこの状態が続いたら、電気系統が故障してい 
ます。ソニーの相談窓□にご相談ください。 
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症状 

原因と対処 

ON / STAND 臣 Y ホ 

4 レンズプ□テクターが完全に開いていません。ちラー度電源 

色点滅（已回点滅パ 

を入れ直してください。それでち直らない場含はソニーの相 

ターンの繰0返し） 

談窓□にご相談ください。 


ちょっと一言 

緊急で使用する場含は、レンズプ□テクターを手で開いてくださ 
い。（下図参照） 1/(1) (オン/スタンバイ）ボタンを押すと電源 

が入り、使用することができます。 






ごミ主意 


上記!;!外の警告ランプ点滅ならびに上記対応を行ってわ解決しない場含は、ソニーの相 
談窓□にご相談ください。 


I ホ S を 
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メッセージー覧 
警告メッセージ 


メッセージ 

意味と対処 

「セット内部温度が 
高いです。1分後に 
ランプオフします。」 

■> 電源を切って < ださい。 

■> 排気口、暇気□をふさいでいないか確認してください。 

(窗19ぺージ） 

「入力信号の周波数 
が対応範囲をこえて 
いまず！」 

■> 入力信号の周波数範囲を超えています。対応範囲内の信号を 
入力してください。（货92ぺージ） 

「ランプを交換して 
<ださい。」 

4光源用ランプの交換時期がをました。光源用ランプを交換し 
てください。（欺84ページ） 

■> 光源用ランプ交換媛ち表示される場含は、光源用ランプを交 
換するとをの手順を確認してください。（が84ページ） 

画面に表示される><ツセージを消ず場含は、 U モコンまたはコ 
ント□ールパネルの任意のボタンを1回押してください。 

「本機内部の温度び 
高くなっていますの 
で、冷却設定を強に 
切0誓えます。高地 
でご使用の際は、冷 

却設定は強でお使い 
<ださい。」 

4本機の吸排気□が塞がっていないか確認して<ださい。 

(廣19ぺージ） 

4高地で使用しているとをは、冷却設定を「強」にしてくださ 
し、。（廣己7ぺージ） 

機内部温度が下がらないと、1分後に冷却設定び「強」に切0 
換わり、フアンの回転数があびります。 

「パワーセービング 
が設定されていま 

す。1分後に自動的 
にランプオフしま 

す。」 

4「パワーセービング」び「ランプオフ」に設定されています。 
(廣已8ぺージ） 

入力信号がない場含、1分後にランプびオフします。 

「パワーセービング 
が設定されていま 

す。1分後に自動的 
にスタンパイになり 

ます。」 

4「パワーセービング」が「スタンバイ」に設定されていまず。 
(皮已8ぺージ） 

入力信号がない場含、1分後に電源がオフし、スタンバイ状態 
とな0ます。 
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ま意メッセージ 


メッセージ 

意味と対処 

X 适 

■> 選択されている入力端子に何ち入力されていません。接続を 
確認してください。（が28ぺージ） 

「無効 キーが 押され 
ました！」 

■> 正しいボタンで操作してください。 

4操作を受け付けないボタンを巧しました。 


I ホさを 


83 







光源用ランプを交換 
し吸気□を掃除する 

光源用ランプには寿命びあります。画 
面び暗 < なった0色びおかし < なった 
場合、または画面に「ランプを交換し 
て<ださい。」といラメッセージび出た 
とさは、光源用ランプび消耗していま 
す。新しい光源用ランプ（別売り）と 
交換してください。 

用意ずるちの： 

-プ□ジェクターランプ LMP - H 330 
(別売り） 

-標準プラスドライバー 
•巧（傷防止） 


A 警告 

’ 1/(1) (オン/スタンバイ）ボタンで電源 
を切った直後は光源用ランプが高温に 
なってお0、さわるとやけどの原因と 
なることがあ0ます。光源用ランプを 
充分に;をやすため、光源用ランプ交換 
は、本機の電源を切ってから1時間 
上たってから行ってください。 

• 交換ランプのガラス面は触らないでく 
ださい。ちしミちれび付着した場含は乾 
いた柔かい巧でふを取ってください。 

’天井つ0した状態での光源用ランプ交 
換は十分を意して < ださい。 

’天井つ0した状態で光源用ランプを交 
換するとをは、ランプカバーの斜め下 
に立ち、ランプドア（内蓋）をはずす 
とをはなるべく傾けないでください。 
万一光源用ランプが破裂している場含 
に、光源用ランプの破片が飛び出し、 
けがの原因となることがあ0ます。 

•光源用ランプを取0出すときは、光源 
用ランプを水平に持ち上げ、傾けない 
で<ださい。光源用ランプを傾けて持 


つと、万一光源用ランプが破損した場 
をに、光源用ランプの破片が飛び出し、 
けがの原因となることがあ0まず。 

1 本機の電源を切り、電源コードを 
コンセントか目巧く。 

2巧置きの場合は本機や机などに傷 
びつかないよラに巧などを敷を、 
本機を巧の上に置く。 


ごま意 


本機は不安定な場所には置かないで<だ 
さい。 

3 光源用ランプカバーの図の‘0部分 
を巧しなび5カバーをず5し 
(①)、光源用ランプカバーを開け 
る ((D) 〇 



4 ランプドア（内蓋）を固定してい 
るネジ （ 1か巧）をプラスドライ 
バーでゆるめ、ランプドアを開け 
る。 
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5 光源用ランプを固定しているネジ 
(3 か巧）をプラスドライバーで 
ゆるめ、取っ手を持って光源用ラ 
ンプを上に引き出す。 



ごミ主意 


光源用ランプは取っ手を持って、取0は 
ずし、取0付けを行ってください。 

6新しい光源用ランプの取っ手を 
持って奥まで巧実に巧し込み、ネ 
ジ （3 か巧）を締める。 



ごま意 


光学ブ □ック には手をふれないで<ださ 
い。 

7ランプドア（内蓋）を閉め、ネジ 
を締める。 




かい巧でふをとる。 


I ホさな 
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10 本機の電源を入れ、「芭初期設 
定」 メニューの ランプ設定項目を 
選択ずる。 

1;(下のよラなメこュー画面が表示さ 
れます。 

ランフ設定 


ランフを交換したとさの設定です。 
ランフを交換しましたか？ 



選択：囚因決定：因 


11「はい」を選択ずる。 

ランフ設定 

ランプ設定び完了しました。 

巧定：囚 


A 警告 

光源用ランプをはずしたあとのランプ 
の収納部に金属類や燃えやすい物など 
の異物を入れないで<ださい。火災や 
感電の原因となります。また、やけど 
のを険びありますので手を入れないで 
<ださい。 


ごミ主意 


•新しい光源用ランプは、おず交換用ラ 
ンプ LMP - H 330 をお使いください。 
それ！;!がのちのをお使いになると、故 
障の原因にな0ます。 

-光源用ランプを交換する前に必ず本機 
の電源を切0、電源プラグをコンセン 
卜む、ら抜し、て、日 N / STAND 目 Y ランプ 
の消灯を確認して < ださい。 

-光源用ランプが確実に装着されていな 
いと、電源び入0ません。 

-光源用ランプカバーが確実に閉まって 
いないと、電源が入0ません。 

-画面に表示される六ッセージを消す場 
含は、 U モコンまたはコント□ールパ 
ネルのいずれかのボタンを巧して<だ 
さい。 

天井つり状態での不点むランプ交換時 
のごま意 

光源用ランプの破損時に発生した光源 
用ランプの破片が飛び、けがの原因と 
なることがあります。 

天井つりした状態のとさは、ランプド 
ア（内蓋）を3日度ほど開いた状態で 
少しランプドア（内蓋）を持ち上げて 
からゆっくりと横にスライドしてはず 
します。ランプドア（内蓋）をなるベ 
<傾けないよラにして<ださい。 
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お願い 

本機の光源用ランプの中には水銀が含 
まれています。使用済みの光源用ラン 
プは、地域の堂光管の廃棄のルールに 
従って廃棄してください。 


本機のお手入れと画 
面について 

外装のお手入れについて 

-外装のミちれを拭をとるとさは、乾いた 
柔らかい巧でなをとってください。外 
装の巧れびひどいとさは、薄い中性洗 
剤溶液を少し含ませた巧で拭をとり、 
乾いた巧でカラ拭をしてください。 

-アルコールやベンジン、シンナーなど 
は使わないで<ださい。表面の仕上げ 
を傷めたり、表示び消えてしまラこと 
び友 D ます。 

-巧にゴ5び付着したまま強く拭いた 
場合、傷び付くことびあります。 

. 殺虫剤のよラな揮発性のちのをかけ 
たり、ゴムやビニール製品に長時間接 
触させると、変質した D 、 塗装びはげ 
た0することびあ D ます。 

輝点-滅点について 

本機は非常に精密度の高い技術で作ら 
れていますび、画面上に黒い点び現れ 
たり、赤と青、緑の点び消えないこと 
びあ0ます。 

また、すじ状の色むらや明るさのむら 
び見える場合ちあ D ます。これらは、 

本機の構造によるもので、故障ではあ 
0ません。 


I ホ S 旨 
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保証書と アフター 
サービス 


保証書 

-この製品にはな証書び添付されてい 
ますので、お買い上げの際お受け取 D 
<ださい。 

-所定事項の記入および記載内容をお 
確かめのラえ、大切にイ呆巧して<ださ 
し、。 


アフターサービス 

調テび悪いときはまずチェックを 

r 故障かな？と思ったら」の項を参考に 
して、故障かどうかをお調べください。 

それでち具合の悪いとさは 

ソニーの相談窓□にご相談ください 
(裏表紙)。 

部品の交換について 

この商品は修理の際、交換した部品を 
再生、再利用する場合びあります。そ 
の際、交換した部品は回収させていた 
だをます。 

巧証期間中の修理は 

イ呆証書の記載内容に基づいて修理させ 
ていただをます。ただし、本機には消 
耗部品び含まれてお D ます。な証期間 
中でち、長時間使用による消耗部品の 
交換は有料になる場合びあります。 
詳しくはな証書をご覧ください。 


巧証期間経過をの修理は 

修理によって機能び維持できる場合は、 
ご要望により有料修理させていただを 
よ 9 〇 

部品の巧有期間について 

当社では本取扱説明書に記載している 
すべての製品と部品（製品補修用性能 
部品を含む）を、製造巧ち切り後8年 
間な有しています。この部品な有期間 
を修理可能の期間とさせていただをま 
す。ただし、故障の状況その他の事情 
により、修理に代えて製品交換をする 
場合びありますのでご了承 < ださい。 

ご相談になるとをは、なのことをお巧 
らせ < ださい。 

製品： VPL - VW 1000 ES 

製造を号：本村;側面またはな証書に記 

載されていまず。 

故障の状態：できるだけくわしく 
購入年月日： 


お買い上げ店 
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まな仕様 

システム 

投写で式 SXRD パネル、 

3原色液晶シャッター投写方式 
表示素テ有効表示サイズ 

0.74型 (18.8 mm) SXRD 
有効画素数 

2巨，巳42,08□画素 
(8.8 47,360 X 3) 

投写レンズ 

2.1 倍ズームレンズ（電動） 
f21.3 〜 46.2 mm 
巧.日〜3.日 

光源 高圧水銀ランプ330 W 型 

画面サイズ 

60〜300型 （1, 已24 mm 〜 
7,620 mm) 

対応デジタル信号およびアナ□グビデオ信 

480/ 巨〇し已 7 目 / 已□し 
480/ 日 Op 、 已 76/ 巳 Op 、 

720/ 巨 Op 、 720/ 已 Op 、 

] 080/60し1080/已 Oi 
政下はデジタル信号 （HDMI 入力 
端テ）のみ 

]080/60p 、 1080/ 巳 Op 、 

1 080/24P 、 

3840 X 2160/24P 、 

3840 X 2160/2 巳 P 、 

3840 X 2160/30P. 

4096 X 2160/24P 
対応コンピユーター信号 

fH : ] 日〜72 kHz 
fV : 48〜日2 Hz 
最高解像度],920 X1.080 
(HDMI 入力端モのみ） 

詳細は、プ U セット信号一覧 
をご覧ください。（银日2ページ) 


入出力端子 

HDMI に系統） 

デジタル RGB/ 

Y Pb/Cb Pr/Cr 
Y Pb/Cb Pr/Cr 

コンポーネントピンジャック 
同期付 Y : 1Vp-p ± 2 d 巳、 
同期負、7 已〇終端 
Pb/Cb : 0.7 Vp_p ± 2 服 
7 已 n 終端 

Pr/Cr : 0.7 Vp-p ± 2 服 
7 已 n 終端 

INPUT A 

ミニ D - sub 15ピン 
アナ□グ RG 目： 

R : 0.7 Vp-p 
±2 d 目、7已 n 終端 
G : 0.7 Vp-p ± 2服、 

7 已〇終端 
同期付 G/Y :1 Vp-p 
± 2 d 目、同期負、7已 n 終端 
目： 0.7 Vp-p 
±2 d 目、7已 n 終端 
SYNC/HD :複合同期入力： 
TTL レベル、正負極性 
水平同期入力： TTL レベル、 
正負極性 

VD :垂直同期入力： TTL レ 
ベル、正負極性 
TRIGGER (2 系統） 

S ニジャック 

DC ] 2 V 、最大] 00mA 

REMOTE 

RS-232C:D-sub 9ピン（凹） 

LAN 

R」4 已、]0目 ASE-T/ 
100BASE-TX 

旧 IN 

S ニジャック 
3D SYNC 

RJ45 端子 


I ホ S 音 
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—般 

標準がお寸法（幅/高さ/奥行さ） 

已20 mm X 200 mm x 
640 mm 
(巧起部含まず） 

質量 約20 kg 

電源 AC 100 V、 4.8 A、 

已0/60 Hz 

消費電力 

480 W 

待機電力 

3.5 W (スタンバイモード「標 
準」時） 

0.3 W (スタンバイモード「低」 
時） 

使用温度 

巳む〜3巳む 

使用湿度 

3已％〜8已％ (結露なさこと） 

保を温度 

- 20む〜+ 60む 

保を湿度 

10%〜90% 


付属品 

U モコン RM-P」22 (1) 

単3型乾電池（マンガン） （2) 

プ□ジエクター用電源コード （1) 

プラグホルダー （1) 

AC インレツト カバー （1) 

3D>< ガネ （2) 

3D ガネ用 ポーチ （2) 

US 目充電 AC アダプター 

(AC-UD 10)(1) 

仕様 

定格入力電圧： 

AC100_240V、 0.2 A、 已0/ 
60Hz 

定格出力電圧： DC 已V 、 ] .巳 A 
US 目充電 AC アダプター用 
AC コード （1) 


ごミ主意 


付属の USB 充電 AC アダプター用 AC 
コードは、10 0V 専用品です。10 0V 政 
外では使用でをません。 

充電巧 US 目ケーブル （1.2m )(1) 
ImageDirectorS CD-ROM (1) 
取扱説明書 （1) 

保証書 （1) 

別売りアクセヴリー 

プ□ジエクターランプ 

LMP-H330 (交換用） 

プ□ジエクターサスペンションヴポート 
PSS-H10 
3D>< ガネ 

TDG-P」！ 

3D シンク □ トランスミッター 

TMR-PJK TMR-PJ2 

-別売アクセサ U —の中には、国-地域 
によって販売されていないちのがあり 
ます。ソニーの相談窓□に確認してく 
ださい。 

-ここに記載されている別売りアクセサ 
リーは、2011年12月現在のもので 
ず。 

本機の仕様、外観および別売〇アクセヴ 
U —は改良のため予告なく変更することび 
ありますが、ご了承<ださい。 


ごミ主意 


-表示している外形寸法、質量は概寸で 
す。 

-付属の電源コードは本磯の専用品です。 
他の機器には使用でをません。 

本徽ま r 高調波電流規格 JIS C 61000- 
3-2 適合品」です。 
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この装圏ま、クラス目情報技術装置です。こ 
の装置は、家庭環境で使用することを目的 
としていますび、この装置びラジオやテレ 
ビジョン受信機にお接して使用されると、 
受信障害を引さ起こすことびあります。 
取扱説明書に従って正しい取り扱いをして 
下さい。 

VCCI-B 

電源接続時のご注意 

じ (下を満足した 電源 コードをお使い< 
ださい。 

コネクタ型名 丫 C -13 

コード型名 VCTF 

定格電圧-電流]2 A /12 己 V 
ま全規格 電気用品安全法 


ま唐 
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プリセツト信号一覧 

下記は、本機で投影可能な信号の種類■フォーマツトの一覧表です。 

これ LU 外の信号に巧しては、正しい投影びでさなくなる場合びありますので、 
ごま意ください。 


プリセツトメモ 
リーナンパー 

プリセツト信号 
(解像度） 

fH 

(kHz) 

fV 

(Hz) 

同期 

H 

サイズ 

3 

4S 白 / 目 Oi 

4S 日 / 目 Oi 
(720 X 4800 

15.734 

巳 9.940 

SonG/Y 

- 

4 

已 7 色 / 已 Oi 

已 7 色 / 已 Oi 
(720 X 已 7 色 i) 

1 巳 . 62 己 

50.000 

SonG/Y 

— 

已 

480/60P 

4S 白 / 目 Op 
( 倍速 NTSC) 

(72 日 X 480p) 

31.470 

60.000 

SonG/Y 


6 

已 7 色 / 已 Op 

已 7 色 / 已 Op 
(倍速 PAL) 

(720 X 己 76p) 

31.250 

50.000 

SonG/Y 


7 

1080/6 白 i 

103 已 /6 白 i 
(1920 X 1 日 3 已 i) 

1080/ 邑 Oi 

(1920 X 10800 

33.750 

60.000 

SonG/Y 


8 

1080/ 已 Oi 

1080/ 已白 i 

(1920 X 10800 

28.130 

50.000 

SonG/Y 

— 

10 

72 己 / 色 Op 

72 己 / 60p 
(1280 X 720p) 

4 巳 .000 

60.000 

SonG/Y 

- 

11 

72 白 / 已 Op 

72 白 / 已 Op 
(1280 X 720p) 

37 . 已 00 

50.000 

SonG/Y 

— 

12 

1080/ 白白 P 

1080/6 己 p 

(1920 X 1080 P) 

色 7 .已〇己 

60.000 

- 

- 

13 

1080/ 已白 P 

1080/ 已白 P 
(192 白 X 108 己 P) 

已 6.26 白 

已白 .000 

- 

— 

14 

1 080/24P 

1 080/24P 
(1920 X 1080 P) 

26.973 

23. 白 76 

- 

- 

18 

72 己 / 巨 Op 
( フレームパッキング） 

720/ 色 Op 
(1280 X 720 が 

90.000 

60.0 白 0 

- 

— 

19 

72 己 / 已 Op 
( フレームパッキング） 

72 白 / 已 Op 
(1280 X 720 が 

7 已 . 白 0 己 

已己 .0 白 0 

- 

- 

20 

1 080/24P 
( フレームパッキング） 

1 080/24P 
(1920 X 1080 P) 

已 3.94 巨 

23. 白 76 

- 

- 

26 

640 X 480 

VESA 60 

31.469 

已 9.940 

H- 負 

V- 負 

800 

28 

VESA 72 

37.861 

72.809 

H- 負 

V- 負 

832 

29 

VESA 7 已 
(IBM M3) 

37.500 

75.000 

H- 負 

V- 負 

840 

30 

VESA 8 己 
(IBM M4) 

43.269 

85.008 

H- 負 

V - 負 

832 
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プリセツトメモ 
リーナンパー 

プリセット信号 
(解像度） 

fH 

( kHz ) 

fV 

( Hz ) 

同期 

H 

サイズ 

31 

80白 X 600 

VESA 已6 

3已 .1 已6 

已色 .2 已〇 

H - 正 

V - 正 

1024 

32 

VESA 60 

37.879 

60.317 

H - 正 

V - 正 

10已6 

33 

VESA 72 

48.077 

72.188 

H - 正 

V - 正 

1040 

34 

VESA 7已 
(IBM M 已） 

4巨.87己 

75.000 

H - 正 

V - 正 

10已6 

3已 

VESA 8 已 

已3.色74 

S 已 .0 色1 

H - 正 

V - 正 

1048 

37 

1024 X 768 

VESA 60 

48.363 

60.004 

H - 負 

V - 負 

1344 

38 

VESA 70 

已 6.47 巨 

70.069 

H - 負 

V - 負 

1328 

39 

VESA 7 已 

60.023 

7已 .029 

H - 正 

V - 正 

1312 

4已 

1280 X 96白 

VESA 60 

色0.00白 

60.0白0 

H - 正 

V - 正 

1800 

47 

1280 X 1024 

VESA 60 

63.974 

60.013 

H - 正 

V - 正 

169白 

巳0 

1400 X 1050 

SXGA + 

65.317 

巳9.978 

H - 負 

V - 正 

1864 

巳已 

1280 X 768 

1280 X 768 
/白日 

47.776 

巳9.870 

H - 負 

V - 正 

1664 

巳巨 

1280 X 72白 

1280 X 72 白 
/邑日 

44.772 

巳 9.8 己巳 

H - 負 

V - 正 

1664 

93 

3840 X 2160/24 P 

3840 X 2160/24 P 
(3840 X 21白日） 

已3.946 

23.976 

— 

— 

94 

3840 X 216日/2已 P 

3840 X 2160/2已 P 
(3840 X 216白） 

已 6.2 已 

2已 

— 

一 

9已 

3840 X 21白日/3日 P 

3840 X 216日/3日 P 
(3840 X 21白日） 

67.432已 

29.97 

— 

— 

96 

4096 X 21白 0/24 P 

4096 X 2160/24 P 
(4096 X 2160) 

已4 

24 

- 

一 
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入力信号種別ごとの対応プリセットメモ U - ナンバー 
アナログ信号 


信号 

プ U セツ S メモ iJ — ナン 

パ‘一 

コンポーネント信号 （Y Pb / Cb Pr / Cr 端子） 

3〜8、 10. 11 

コンピューター信号 （INPUT A 端子） 

26、28〜3己、37〜 

39、已己、己6 


デジタル信号 


信号 

プリセツ S メモ iJ — ナン 

パ‘一 

コンポーネント信号 （ HDMM 、 2端子） 

3〜8、10〜14、18〜 

20、93〜96 

ビデオ G 目 R 信号 （ HDMI 1、2端子） 

3〜8、10〜14、18〜 

20、 93-96 

コンピューター信号 （ HDMI 1、2端子） 

10〜13*、2己、32、 

37、4己、47、己0、已日 


* デジタル入力のコンピューター信号の中には、コンポーネント信号あるいはビデオ GBR 
信号のプ U セツトメモ U —ナンノ（一として表示される入力信号があ0ます。 
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入力信号と調壁.設定項目 

メニューによっては、入力信号の種類によって調整/設定でさる項目び異なり 
ます。詳しくは下の表をご覧ください。調整/設定でさない項目はメニューに 
表示されません。 


画質設定メニュー 


項目 


入力信号 



コンポーネント信号 

ビデオ GBR 信号 

コンピユーター信号 

1」ァ U ティーク1」エー 

ション 

〇 

〇 

X 

アドバンストアイリス 

〇 

〇 

〇 

ランプコント□-ル 

〇 

〇 

〇 

フィルムプ□ジェク 

ション 

〇 

〇 

X 

モーションエンノ V ン 

〇 

〇 

X 

サー 

(プ U セツト><モ 

U —ナンバー93 

〜96を除 <) 

(プ U セツト><モ 

U —ナンバー93 

〜96を除 <) 


つントラスト 

〇 

〇 

〇 

明るさ 

〇 

〇 

〇 

色の濃さ 

〇 

〇 

X 

色あい 

〇 

〇 

X 

色温度 

〇 

〇 

〇 

シャープネス 

〇 

〇 

X 

NR 

〇 

(プ U セツト><モ 

U —ナンバー93 
〜96を除 <) 

〇 

(プ U セツト><モ 

U —ナンバー93 
〜96を除 <) 

X 

MPEG NR 

〇 

(プ U セツト><モ 

U —ナンバー93 

〜96を除 <) 

〇 

(プ U セツト><モ 

U —ナンバー93 

〜96を除 <) 

X 

スムースグラデーショ 

〇 

〇 

X 

ン 

(プリセツト><モ 

U —ナンバー93 
〜96を除 <) 

(プ U セツト><モ 

U —ナンバー93 
〜96を除 <) 



I ホ S 音 
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項目 

入力信号 


コンポーネント信号 

ビデオ GBR 信号 

コンピユーター信号 

フイルムモード 

〇 

〇 

X 


(プ U セツト><モ 

(プ U セツト><モ 



U —ナンパー14、 

U —ナンパー14、 



20、93〜96を 

20、93〜96を 



除 <) 

除 <) 


黒補正 

〇 

〇 

X 


(プリセツト><モ 

(プ U セツト><モ 



U —ナンバー93 

U —ナンバー93 



〜96を除 <) 

〜96を除 <) 


ガンマ補正 

〇 

〇 

〇 

カラーコレクション 

〇 

〇 

〇 

ク1」アホワイト 

〇 

〇 

〇 

X.V. Color 

〇 

X 

X 

カラースペース 

〇 

〇 

〇 


O : 調整/設定でをる項目 X :調整/設定でをない項目 


スク U- ン設定メニュ ー 


項目 

入力信号 


コンポーネント信号 

ビデオ GBR 信号 

コンピユーター信号 

アスペクト *1 

〇 

〇 



(プ U セツト><モ 

(プ U セツト><モ 

X 


U —ナンバー96 

U —ナンバー96 


を除 <) 

を除 <) 


才ーバースキャン 

〇 

〇 



(プ U セツト><モ 

(プ U セツト><モ 

X 


U —ナンバー93 

U —ナンバー93 


〜96を除 <) 

〜96を除 <) 


フェーズ 

X 

X 

0*2 

ピッチ 

X 

X 

0*2 

シフト 

0*2 

0*2 

〇 


〇:調整/設定でをる項目 X :調整/設定でをない項目 

*1 :詳細は「アスペクトモード」の表を参照してください。（が日日ぺージ) 
*2 :アナ□グ信号の場合のみ設定でをまず。 
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ごミ主意 


HDMI などのケーブルを接続した際、 「（ D 情報六ニュー」（が67ページ）およびデジ 
タル信号（が94ページ）にて信号種類を確認して、調整/設定でさる項目を確認して 
<ださい。 


^3応 3D 信号一覧 


本機は下の 3 D 信号に対応しています。 


解像度 

3 D 信号のフォーマット 

720/60. SOP 

左ち分割ち式 

上下分割ち式* 

フレームバッキング* 

1080/60、已 Oi 

左ち分割ち式* 

1 080/24 P 

上下分割ち式* 

フレームバッキング* 

1080/60、己 OP 

左ち分割ち式 

上下分割ち式 


*: HDMI 規格の 3 D Mandatory フォーマット 

3D 信号と調壁/設定項目 

3D 信号の種類によっては、調整または設定でさない項目びあります。調整/ 
設定でさない項目は、メニューに表示されません。詳しくは、政下の表をご覧 
<ださい。 


項目 

3 D 

圓号 

720/60,已 OP 

1 0 S 0/60, 已 Oi 

1 080/24 P 

1080/60, 50 P 

リアリティークリ 
エーション 

〇 

〇 

〇 

〇 

アドバンストアイ 

1」ス 

X 

X 

X 

X 

ランプコント□一 
ル 

〇 

〇 

〇 

〇 

フィルムプ□ジェ 
クション 

X 

X 

X 

X 

モーションエン八 
ンサー 

X 

X 

〇 

X 

NR 

X 

X 

X 

X 

MPEG NR 

X 

X 

X 

X 


I ホさな 
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項目 

3 D 

圓号 

720/60, SOP 

1080/60,已 Oi 

1 080/24 P 

1080/60, 50 P 

スムースグラデー 
シヨン 

X 

X 

X 

X 

フイルムモード 

X 

X 

X 

X 

X.V. Color 

〇 

〇 

〇 

〇 

アスペクト 

〇 

〇 

(スクイーズ選 
択不可） 

〇 

〇 

才ーバースキャン 

X 

X 

X 

X 


O : 調整/設定でをる項目 X :調整/設定でをない項目 


2 D 映像を 3 D で表示する場合、「白機能設定」メニューの 「3 D フォーマッ 
N の設定によっては、調整または設定でさない項目びあります。調整/設定 
でさない項目はメニューに表示されません。詳しくは、 LU 下の表をご覧くださ 
し、。 


項目 

3 D フォー マット 


上下分割ち式 

左ち分割ち式 

シ S ユレー テッド 

3 D 

リアリティークリ 
エーション 

〇 

〇 

〇 

アドバンストアイ 
1」ス 

X 

X 

X 

ランプコント□一 
ル 

〇 

〇 

〇 

フィルムプ□ジェ 
クション 

X 

X 

X 

モーションエン八 

〇 

X 

〇 

ンサー 

(プ U セツト六モリー 
ナンバー14のみ） 



NR 

X 

X 

〇 

MPEG NR 

X 

X 

〇 

スムースグラデー 
ション 

X 

X 

〇 

フィルムモード 

X 

X 

X 

X.V. Color 

〇 

〇 

〇 

アスペクト *1 

〇 

〇 

〇 

才ーバースキャン 

X 

X 

X 


詳細は「アスペクトモード」の表を参照してください。（が日日ページ) 
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アスぺクトモード 

入力される信号の解像度や 3 D フォーマットによって、選択でさない項目びあ 
ります。詳しくは下の表をご覧ください。還択でさない項目は、メニューに表 
示されません。 


2D 


対応解像度 

4096 X 

吕160 

3840 X 

吕160 

1920 X 1080 

1280 X 720 

720 X 480 

720 X 已76 

その他 

プ IJ セットメモ 

リーナンバー 

(廣 目吕 ページ) 

96 

93 〜 9已 

7、8、 

10 〜 14 

3 〜 6 

吕6、 

吕8 〜 3已、 

37〜39、 

已已、已6 

1 .85:1 ズーム 

X 

〇 

〇 

〇 

X 

2.35:1 ズーム 

X 

X 

〇 

〇 

X 

ノーマル 

0*1 

〇 

〇 

〇 

0*1 

ストレッチ 

X 

X 

X 

〇 

X 

V ストレッチ 

X 

X 

〇 

〇 

X 

スクイーズ 

X 

X 

〇 

〇 

X 


ノーマル固定のためメニューには表示されません。 


3D 


対応解像度 

1920 X 1080、1280 X 720 

3 D フオ ー7 ツ 

左ち分割ち式 

上下分割ち式 

フレーム パツキ 

ング 

シ S ユレー テツ 

ド 3 D 

プ IJ セットメモ 

リーナンバー 

(貧 9吕ぺージ） 

7、8、 

10 〜 13 

10 〜 14 

18〜吕〇 

18〜吕〇 

1.85:1 ズーム 

〇 

〇 

〇 

〇 

2.35:1 ズーム 

〇 

〇 

〇 

〇 

ノーマル 

〇 

〇 

〇 

〇 

ストレッチ 

X 

X 

X 

X 

V ストレッチ 

〇 

〇 

〇 

〇 

スクイーズ 

0*2 

〇 

〇 

〇 


*2: スクイーズは、プ U セットメモ U - ナンパー 7、8、12、13 (が日2ぺージ）入 


力時は選択でをません。 


I ホ S 旨 
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調壁/設定項目の保をま件 

各調整/設定項目は、入力端テ、またはプ U セット信号ごとに個別に保存され 
ます。詳しくは下の表をご覧ください。 


入力ごとの巧応プ U セツトメモ U- ナンバー 


入力 

プリセツトメモリーナンパー 

入力 A 

26、28〜3已、37〜39、己已、已6 

コンポーネント 

3〜8、10、11 

HDMI 1 (2 D ) 

3〜8、10〜14、18〜20、26、32、37、4己、47、 

已0、己己、 93-96 

HDMI 2 (2 D ) 

HDMI 1 (3 D ) 

7、8、10〜14、18〜20 

HDMI 2 (3 D ) 


画質設定メニュ ー 


項目 

保を条件 

ピクチャープリセット 

入力端子、かつプ U セット信号ごと 

標準に戻す 

入力端子、かつピクチャープ U セットごと 

U ァ U ティーク1」エー 

ション 

アドバンストアイリス 

ランプコント□-ル 

フィルムプ□ジェクショ 

ン 

モーションエンノ V ンサー 

コントラスト 

明るさ 

色の濃さ 

色あい 

色温度 

□93^0已已 

カスタム！〜己 
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項目 

保存条件 

ゲイン R 

色温度カスタム1〜己ごと 

ゲイン G 

ゲイン目 

バィアス R 

バィアス G 

バィアス目 

シャープネス 

入力端子、かつピクチャープ U セットごと 

NR 

MPEG NR 

スムースグラデーション 

フィルムモード 

黒補正 

ガンマ補正 

カラーコレクション 

ク U アホワイト 

X.V. Color 

カラースペース 


スク u - ン設定メニユー 


項目 

保存条件 

アスペクト 

ピクチャーポジション 1.8 已:1、 2.35: K カスタム！〜3 

ごと 

才ーバースキャン 

入力端子、かつプリセット信号ごと 

入力信号調整：フェーズ 
(アナ□グコンピュー 

ター信号） 

入力端子、かつプ U セット信号ごと 

入力信号調整：ピッチ 
(アナ□グコンピュー 

ター信号） 

入力端子、かつプ U セット信号ごと 

入力信号調整：シフト 

(すべてのアナ□グ信号） 

入力端子、かつプ U セット信号ごと 


I ホさな 
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投写距離とレンズシフト量 

投写距離は、レンズ前面から巧写面までの距離でず。 

^ 投写距離 

. - J i 

I C I 护 

一 巧写画面 L レンズ前面 


レンズシフト量は、レンズの中むから巧写する面に巧して垂直に引いた線と巧 
写する面び交差する位置（図中®)と、巧写画面の中むび同じ場合を「0」と 
した場合、そこからどれくらい動かせるかを、投写画面の「全高」または「全 
幅」を] 00%とし、その距離をパーセントで表します。 



を写: H ® レンズシフト量 



VS + :垂直レンズシフト量（上）[%] 
VS - :垂直レンズシフト量（下）[%] 
HS + :水平レンズシフト量（ち）[〇/〇] 
HS - :水平レンズシフト量（左）[〇/〇] 
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1.90:1 (ネイティブフル表示 17:9) 投影時 


1.90 


投写距離表 


単位 ： m 


投写距離計算式 

D :投写画面サイズ（巧角） 


単位 ： m 


投写距離 L (最短） 

投写距離 L (最長） 

L=0.028860 X D - 0.0800 

L=0.062212 X D - 0.07已 6 


レンズシフト 量 

80 % 



VS + =VS - =80 - 2.581 X 
(HS + ちしくは HS —) [%] 

HS + =HS - =31 - 0.388 X 
(VS +もしくは VS —) [%] 


画面サイズ 

お写距離 L 

対角 D 

横X縦 

80型 (2.03) 

1.80 X 0.9 己 

2.23 - 4.90 

100型 (2.54) 

2.25 X 1.18 

2.81- 6.14 

120型 （3.0 曰） 

2.70 X 1.42 

3.39 - 7.38 

1日0型 （3.81) 

3.37 X 1.78 

4.25 - 9. 2已 

200型（巳. 08) 

4.49 X 2.37 

5.70 -12.36 


I ホ3 
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1.78:1 (16:9) 投影時 


1.78 


□:映像表示エリア 
a : 投影エリア 


投写距離表 


単位 ： m 


画面サイズ 

投写距離 L 

巧角 D 

横 X 縦 

80型 (2.03) 

1.77 X 1.00 

2.3 日- 5.15 

100型 (2.54) 

2.21 X 1.25 

2.96 - 6.46 

120型 （3.0 曰） 

2.66 X 1.49 

3.56 - 7.77 

1日日型 （3.81) 

3.32 X 1.87 

4.47 - 9.73 

200型（巳. 08) 

4.43 X 2.49 

5.99 -13.00 


投写距離計算式 

D :投写画面サイズ（対角） 単位 ： m 


投写距離 L (最短） 

投写距離 L (最長） 

L=0.030333 X D - 0.0800 

L=0.06 已387 X D - 0.07已6 


レンズシフト 量 


80 % 



VS + 二 VS - =8日一 2.424 X 
(HS + もしくは HS —) [%] 

HS + =HS - =33 - 0.413 X 
(VS +ち)しくは VS —) [%] 
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2.35:1 投影時 

2.35 


Y II □:映像表示エリア 
1□:投影エリア 


投写距離表 


単位 ： m 


画面サイズ 

投写距離 L 

対角 D 

横 X 縦 

80型 (2.03) 

1.87 X 0.80 

2.33 - 5.10 

100型 (2.54) 

2.34 X 0.99 

2.93 - 6.39 

120型 （3.0 曰） 

2.80 X 1.19 

3.53 - 7.69 

1日0型 （3.81) 

3.51 X 1.49 

4.43 - 9.63 

200型（已 .08) 

4.67 X 1.99 

已 .93 — 12.86 


投写距離計算式 

D :投写画面サイズ（対角） 単位 ： m 


投写距離 L (最短） 

投写距離 L (最長） 

L =0.030024 X D - 0.0800 

L =0.064723 X D - 0.07已6 


レンズシフト 量 


100 % 



VS + 二 VS - =100 - 3.22 巨 X 
(HS + をしくは HS —) [%] 

HS + =HS - =31- 0.310 X 
(VS +もしくは VS —) [%] 
























寸法図 

本体前面 単位 ： mm 



レンズの中む 


本体底面 単位 ： mm 
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レンズ前面か日キャビネット前面までの距離 



プ□ジェクターサスペンションサポート PSS - H 10 を使用した場合 


A 警告 


天井への取り付け、移動はご自身で行わないでください。 

必ず ソニーの 相談窓□にご相談ください（有料)。 

特約店様へ 

天井に取り付ける際は、ソニー製のプ□ジエクターサスペンションサポート 
PSS - H 10 をご使用のうえ、ワイヤーなどを用いて落下防止策を施してくださ 
い。 

詳しくは、 PSS - H 10 の取付説明書をご覧ください。 

前か日見た図 単位 ： mm 


150 



マウントブラケット 
取 D 付け面 


I ホさが 
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横か目見た図 


単位 ： mm 



上か5見た図 


単位 ： mm 


キャビネット前面 


241.9 130 



支巧の中む（ミ巧は、本体中むとは異なります。） 
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接続する 

パソコンをつなぐ . 30 

ビデオ機器をつなぐ . 28 

3 D シンクロトランス5ッターを 

つなぐ . 31 

前脚部（調整可) . 27 

た巧 

調整 

画面の調整 . 22 

「テストパターン」 . 62 

電池についてのま全上のごま意 ..... 10 

投写距離表 . 103, 104. 105 

「 hU ガー切替」 . 己3 

な巧 

r 入力信号調整」 

「シフト」 . 已6 

「ピッチ」 . 已6 

「フエーズ」 . 已6 

ネットワーク機能 . 69 

r ネットワーク設定」 . 66 

は巧 

r パネルアライメント」 . 己4 

r パワーセービング」 . 已8 

r ピクチャープリセット」 

「ゲーム」 . 48 

「シネマデジタル」 . 48 

「シネマフイルム1」 . 48 

「シネマフイルム2」 . 48 

「フォト」 . 48 

「ブライトシネマ」 . 49 

「ブラ仆 TV 」. 49 

「リファレンス」 . 48 

「 TV 」. 48 

ピクチャーポジション 

「ピクチャーポジション」 . 已4 

ピクチャーポジションを使ラ 

. 39 

r 表示言語」 . 已7 

r フイルムプ□ジエクション」 ........ 已〇 

r フイルムモード」 . 已2 

付属品 . 16 

r ブランキング」 . 64 


索引 

あ巧 

「明るさ」 . 

アスペクト 

「スクイーズ」 . 

「ストレッチ」 . 

「ノーマル」 . 

「1.85:1ズーム」 ..... 
「2.35:1ズーム」 ..... 
「 V ストレッチ」 ........ 

アスペクト比 . 

r アドバンストアイ U ス」 
r アナモフィックレンズ」 

ま全のために . 

階あい」 . 

r 色温度」 . 

r 色の濃さ」 . 

r エキスパート設定」 . 

r オート入カサーチ」 ........ 

r 才ーバースキャン」 . 

か巧 

各部の名前 

後面/底面 . 

前面/ち側面 . 

「コントラスト」 . 

r 画像反転」 . 

r 画面表示」 . 

r カラーコレクション」…. 

r カラースペース」 . 

r ガンマ補正」 . 

r ク U アホワイト」 . 

r 黒補正」 . 

故障かな？と思ったら.… 

さ巧 

r シネマブラックプ□丄 ... 

r シャープネス」 . 

がま . 

r スタンバイモード」 ........ 

r スムースグラデーション」 
寸法図 . 


〇 6555550932010116 
己 555555446 ‘555565 

2 110 0 1 
4 4 4 4 4 4 


43037232326 
曰6曰曰曰曰曰曰7 




9 19 7 16 
4 5 8 5 5 0 


I ホ S 旨 
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プ u セット信号 . 

プ U セット><モ|」一 . 

プ U セットモード 

BRTCINE .. 

BRT TV . 

CINEMA DIGITAL ..... 

CINEMA FILMl . 

CINEMA FILM 2. 

GAME . 

PHOTO . 

REF . 

TV ......... 

ま行 

r 無信号入力時背景」 . 

；><ッセ ージ 

警告メッセージ . 

注意メッセージ . 

にユー 

画質設定 . 

機能設定 . 

情報 . 

初期設定 . 

スク U —ン設定 . 

ミ几 g ミ凡 np 

日又直日又/ Ji . 

r メこユー位置」 . 

r モーシヨンエン八ンサー」 

6巧 

r ランプコント□-ル」 ........ 

r ランプ使用時間」 . 

r ランプ設定」 . 

ru ア IJ テイーク U エーシヨン」 
リセット 

設定値を1」セットする 
U セットできる項目.... 
リモコン 

さ部の名前 . 

電池の入れかた . 

ru モコン受光部」 . 

じ令却設定」 . 

r レンズコント□-ル I ....... 


数き 

3 D 信号一覧 . 97 

「30設定」 

「シミュレーテッド 3 D 効果」 

. 60 

に D -3 D 表示選択」 . 已9 

「3 D 明るさ」 . 已9 

「30奥行き調劃 . 60 

「30フォーマット」 . 已9 

3 D メガネ 

3 D メガネの動作範囲 . 36 

3 D メガネを使ラ . 35 

アルフアベット 

DCI 仕様 . 75 

rfH (水平周波数)」 . 67 

「fV (垂直周波数)」 . 67 

HDMI . 28 

「 HDMI 機器制御設定」 . 60 

「 HDMI ダイナミックレンジ」 ........ 61 

Ima 呂 eDirectorS . 44,己2 

LAN 端テ.. ... 13, 70 

「 Motionflow 」. 已〇 

[MPEG NR (MPEG ノイズ U ダク 

シヨン)」 . 51 

「NR (ノイズリダクション)」51 


x . v.Color （エツ クスブイ- カラー) 
... 53, 75 


2 8 333333333 
96 444444444 


2 23 89774370 
6 88 4己6己5655 


0789 66 56473 
5 6 5 4 44 11656 
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商標について 

「 PS 3」 は株式会社ソニー * コンピュー 
タエンタテイン X ントの登録商標です。 

HDML HDMI □コ‘および Hi 旨 h 
Definition Multimedia Interface は、 
HDMI Licensin 宫 LLC 社の商標または登 
録商標です。 


「ブルーレイ」、「ブルーレイディスク」は 
Blu-ray Disc Association の商標です。 


HDMI 機器制御は、 HDMI で規格化され 
ている HDMI CEC (^Consumer 
Electronics Control ) を使った機器間 
相互制御の機能でず。 

本機は、 HDMI の DeepC 日 I 日し 
x . v . Color 、 LipSync 、 コンピユーター入 
力信号、 3 D 信号に対応してお0まず。 
また HDCP に対応しております。 



